4 Fiuggelék

Ez a Fiiggelék olyan Visual Basic for Application ismereteket tartalmaz, melyek nem sziikségesek
a targy teljesitéséhez, de az egyetemi évek alatt kiadott feladatok programozassal torténd megoldasa

soran hasznosak lehetnek a hallgatok szamara.

Ebben a fejezetben bemutatott Rekordok és hasznalatuk, valamint a UserForm hasznalata a

VBA programozasnak a ,,Halado szinttli” témai koz¢ tartoznak.

E témak tanuldsa mar feltételezi a Jegyzet elobbi fejezetei — VBA programozasi ismeretek —
készségszintli ismeretét, a Jegyzet Feladatok fejezetrészben kidolgozott gyakorlofeladatok egyéni

megoldasait is, mert csak erre épitve lehet a tovabbi ismereteket gyarapitani.

Ennek a ,,Halad6 szintti” ismeretanyagnak megtanulasa, viszont rendkiviil ajanlott mindazoknak,
akiket a logikus gondolkodas ,nem faraszt”, és szeretnének ,.komoly, latvanyos” prezentacidkat

alkotni.

A Visual Basic for Application (VBA) programnyelv, a Windows Office felhasznal6i programok
beépitett hattérnyelve. Simonyi Kéroly, (a Windows op. rendszer és az Office és az Excel
megteremtdje; lasd elébb) azzal a céllal épitette be a rendszereiben, hogy a Felhasznalok, — az
egyéni feladataik megoldasdhoz —, egyéni Felhasznaléi megoldasokat ¢és megjelenéseket
programozhassanak. A VBA programozas, a leggyakrabban hasznalt az Excel tdblazat szerkesztd

program keretében van bemutatva.

A Jegyzet ,,egyedi szellemiseégli 0sszedllitasa”, a szamitastechnika, egy masik vilaghirQi tudésanak,

Dr. Kemény Janos Gyorgy, 1960-as évekbeli munkassaganak, — szerényen mondva — a folytatasa.

Kemény Janos munkdssdga adta meg a lehetdséget arra, hogy az Egyetemi hallgatok, egyéni

tanulassal is elsajatithassdk a Szamitogép hasznalatot és annak Programozasat is

E Jegyzet is arra torekszik, hogy a hallgatok, a Szadmitdstechnika targy alapozd tudasa utan,

egyénileg is, akar magas szintli programozasig is el tudjanak jutni.

A Jegyzet eleje is Uigy van szerkesztve, hogy minden ,,kezdd” hallgatonak megmutassa az ,,indulés”
minden fazisat, és itt a Fiiggelékben bemutatott UserForm hasznalata fejezet is, a szokasosnal
hosszabban foglalkozik az ,,indulds” Iépéseivel. A téma tovabbi targyalasa, egyenként bemutatja a
VBA-ban hasznélhatéo Controlokat — mitkodésiiket és programozasukat — mintapéldan keresztiil. Ez
egy ,,hianypotld” Osszedllitas is, mert igazi irodalma, csak a (nagy) Visual Basicnak van, a VBA-

nak csak alig-alig van, és azok is régiek és hianyosak.

Ezért, e Jegyzet ir61 nagy gondot forditottak arra, hogy egy ,,alapoz6d — de atfogd” tudasanyagot

adjanak.

Lasd: a Jegyzet 2.2 Kemény Janos Gyorgy pont fejezetbdl, részlet.
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Kemény Janos Gyorgy

(Budapest, 1926. majus 31. — New Hampshire, USA, 1992. december 26.) matematikus, szamitas

technikus.

| Kemény Janos, az 1970-es, 1980-as években az Egyesiilt Allamokban Teller

Y Edén kivil valdsziniileg a legismertebb magyar-amerikai tudos volt.

Kozépiskolai tanulmanyait New Yorkban fejezte be, majd a Princetoni

Egyetemen végzett matematikusként, majd 1949-ben doktoralt logikabol. A

P Kenti Egyetem munkatarsa lett. Jellemzd volt ra, hogy autdja rendszamara, a

»LOGIC” (LOGIKA) sz6t iratta ra. 27 évesen meghivtdk a Dartmouthi Fdiskolara

matematikaprofesszornak, s két év mulva a Matematikai Intézet vezetdje lett.
1962-ben 6 javasolta az egyetemi szamitogépkdzpont megépitését is, melyet 1966-ban adtak at.

Kemény Janos azon gondolkozott, hogyan tegye a szamitogépet hozzaférhetdvé egyszerre tobb
hasznalé szamadra, ezért kidolgozta és bevezette az idobeosztds modszerét: minden hasznalo sajat
termindljan dolgozik, a kozponti szamitdégép pedig beosztja processzoranak munkaidejét a
hasznalok kozt. A szamitogép-idObeosztas rendszerét eldszor a Dartmouth Kollégium vezette be

(1963), a rendszer kidolgozéasaért Kemény Janos kapta az IBM legelsé Robinson-dijat (1991).

A mult szazad kozepén a FORTRAN volt a kutatok kozt a legelterjedtebb nyelv, de nem volt elég
emberszabasu, ezért Kemény elhatarozta, hogy egy interaktiv nyelvet fejleszt ki, amelyik rogton
reagal a haszndlo utasitiséara, igy lehetdvé teszi, hogy minden didk vagy felndtt proba-szerencse
alapon lépésrél-1épésre épitse {0, tapasztalja ki sajat programjat. Megfogalmazta elvarasait:

e A programozasi nyelv legyen alkalmas eltérd célok kielégitésére.

e Anyelv kezd6k szdmara is konnyt legyen.

e A magasabb szintii utasitasokat csak késdbb kelljen megtanulni.

e Ahasznal6 és a gép kozott a nyelv legyen interaktiv.

e Konnyen érthetd hibajelzéseket adjon.

e A specidlis gép-architektira ismerete nélkiil is lehessen hasznalni.

e Ovjameg a hasznal6t a gép operacios rendszerének problémaitol.

fgy sziiletett meg Kemény Janos és Tom Kurtz kezében 1964-ben a BASIC nyelv, melyrdl késébb
igy nyilatkozott:

»Nem csak azért teremtettem meg a BASIC et, hogy eggyel tobb szamitdgépes nyelv legyen. Azért
csinaltam, hogy a szamitogép minden egyetemi hallgatd (és minden didk) szdmara hozzaférhetdvé
valjek”.

Az els6 BASIC program 1964. majus 1-jén reggel 5 6rakor futott.
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4.1 Rekordok és hasznalatuk

Irodalom: Peter G. Aitken: Programozas VISUAL BASIC 6 nyelven, ,,Kék Konyv” /372 old.

4.1.1 Fajlok irasa és olvasasa

Ha adatainkat el akarjuk menteni, hogy a gép kikapcsoldsa utan is megmaradjanak, akkor a lemezen
taroljuk azokat. Ha olyan adatokat akarunk felhaszndlni, amit egy masik program hozott létre, akkor
altalaban fajlbol kell azokat beolvasnunk. A Basic nyelv szamtalan utasitast ¢és fliggvényt tartalmaz,
melyek rendkiviil rugalmassa teszik a fajlok hasznalatat. Mivel ezek az utasitasok és fliggvények a
Basic nyelv részét képezik, ezért nincsenek kozvetlen kapcsolatban a Visual Basic felhasznaloi

feliiletével, illetve annak objektumaival és eseményeivel.

A Visual Basicben egy f4jl hasznalata harom 1épésbdl tevodik dssze:
o A f3jl megnyitasa.
e Adat olvasésa a f4jlbol, adat irasa fajlba.

o A f4jl bezérésa.

Ez igy elég egyszeriien hangzik, de e harom Iépés sordn szadmos nehézség meriilhet fel. El6szor

vessiink egy pillantast a Visual Basicben hasznalhaté harom kiilonboz6 fajlelérési modra.

4.1.2 A fajlelérés tipusai

Minden f3jlban 1év6 adat, akarhonnan is szarmazzon, akarmi is legyen a tartalma, bajtsorozatként
tarolodik. Az adat tipusatol, illetve a program igényeitdl fliggéen harom lehetséges fajlelérési mod
koziil valaszthatunk. A programunk altal hasznalt fajlelérési mod nagymértékben befolyasolja, hogy

milyen technikakkal olvashatunk €s irhatunk adatot, és egyaltalan azt, hogy mit kezeliink adatként

4.1.2.1Szekvencialis elérésii fajlok

Egy szekvencidlis elérésti fajl valtozd hosszisagh rekordok sorozatit tarolja. Itt a rekord szé
egyszeriien egy adategységet jelent. Példaul, ha egy Integer tipusu valtoz6 értékét taroljuk a
fajlban, akkor az egy rekord. Hasonloan egy String tipusu valtozo6 értéke egy masik rekord lesz. A
rekordok valtozé hosszusaguak, mivel minden rekord méretét a tartalma hatarozza meg, nem pedig
a fil altalanos tipusa. Mdas szoval a szekvencialis féjlok valtozd hosszusagu rekordokat

tartalmazhatnak.

A szekvencidlis fajlokban 1évd adatot szovegnek tekintjiik. Ez annyit jelent, hogy a fajl minden
bajtja egy karakter. A szekvencialis sz6 azt jelzi, hogy az ilyen tipusu f3jlt mindig az elejérdl kell
olvasni, ahhoz, hogy a f4jl kdzepébdl olvashassunk, eldszor ki kell olvasni minden azt megel6z6
elemet. Nincs egyszerli moddja annak, hogy egy meghatarozott sorszdmu adatra ugorjunk. A

szekvencialis fijlokban a numerikus (szamszerll) adatok a hozzajuk tartozd karaktersorozatokkal
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kertilnek tarolasra, a String adatok pedig macskakérmok kozott, Példaul a 123 nem bindris adatként,

egy bajton, hanem a ,,123” szovegként kertil tarolasra.

A szekvencialis elérésii fajlokban minden sort egy rekordnak tekintiink, melyet egy. ,,kocsi-vissza”
+ ,,soremelés” karakterpar (CR+LF) zar. Egy rekord tartalmazhat tobb, de akar nulla karaktert is, és
a rekordok hossza nem fiigg a tobbi rekordtdl. Ez a megkozelités akkor lehet hasznos, ha eltérd

hosszusagu adatokkal kell dolgozni, és csak szekvencidlis feldolgozést akarunk megvalositani.

4.1.2.2Véletlen elérésu fajlok

Egy véletlen elérésti (random Access) fajl allandd hosszusagu rekordok sorozataként tarolja az
adatokat (a rekordok mérete allandd). A véletlen elérésii fajlban a rekordok sorszamokkal
rendelkeznek. A sorszamozéas egytdl kezdddik. E fajlokban egy megadott sorszdmu rekordot

azonnal elérhetiink, anélkiil, hogy az el6tte 1évo adatokon végig kellene, fussunk.

Példaul egy 2000 rekordbol allo f4jlbol kiolvashatjuk az 1199-dik rekordot anélkiil, hogy elézdleg
kiolvasnank az Osszes tobbit 1-t6] 1198-ig. A véletlen elérésti fajlokban szdveget és szamokat

egyarant tarolhatunk. A szoveg karakteresen, a szdmok pedig specidlis binaris formaban tarol6dnak.

A véletlen elérésii fajlokban minden rekord azonos szamu bajtbol, illetve karakterbdl all. Minden
rekord tartalmaz egy vagy tobb mezo6t, melyek koziil mindegyiknek rdgzitett a hossza. Ebbdl
kovetkezik, hogy egy rekord mérete megegyezik a mezOk hosszainak Osszegével. A fajl
rekordjainak, illetve a rekordok mezdinek hosszdt a programban hatdrozzuk meg, a
fajllétrehozéasakor. Eltérden a szekvencidlis fajloktol, a véletlen elérési fajlok nem haszndlnak
szeparatorokat (olyan jeleket, melyek elvalasztjdk a rekordokat egymadstol, mint példaul a
szekvencidlis fajlnal a CR+LF karakterpar) az egyes mezok és rekordok kezdetének és végének
jelolésére. Az allandd hosszusag teszi lehetdveé, hogy a fajlban egy tetszéleges sorszamu rekordra

ugorhassunk.

Példaul ha a rekordméret 100 bajt, akkor tudni lehet, hogy az 55. rekord az 5401. bajtnal kezdddik.

4.1.2.3Binaris fajlok

A binaris fajlok esetében a fajlok szerkezetére semmi sincs megadva. Semmiféle rekordméret, vagy
szeparator nincs kikotve, a fajlt egyszeriien csak bajtok sorozatanak tekintjiik. A binaris hozzaférés
lehetdvé teszi, hogy a fajl egyes bajtjait a fajl tipusatol fiiggetleniil manipuléljuk. Eltérden a véletlen
elérésti és a szekvencialis fajloktol, a bindris fajlok tartalma nem csupan ASCII szoveg lehet. A
binaris hozzaféréssel bar milyen fajlt olvashatunk, irhatunk, illetve modosithatunk, viszont nekiink

kell kezelni, hogy a fajlban mit és hogyan tarolunk.



4.1.3 Szekvencialis (soros hozzaférésii) fajlok hasznalata

Amint azt a korabbiakban kifejtettiik, a szekvencialis hozzaférésii fajlok, rekordok sorozatat
taroljak, ahol minden rekord egy szovegsor, melyet egy CR+LF (kocsi vissza + soremelés)
karakterpar zar le. Itt emlékeztetiink arra, hogy a szekvencialis fajlok egyszerre csak egy miiveletre
nyithatok meg: pl. olvasasra (INPUT mod), vagy irasara. Ez utobbi esetben megkell kiilonboztetni
az 1j f3jl irdsa (OUTPUT mod), illetve 1étezo fajl végére torténd iras (APPEND mod), Ahhoz, hogy
szekvencialis fajloknal az egyik miiveletrél a masikra valtsunk — példaul irasrol olvasasra — eldszor

be kell zarni a fajlt, majd megnyitni a masik médban.

4.1.3.1Szekvencialis hozzaférésii fajlok irasa és olvasasa

Ha a taroland6 informécid azonos szerkezetli diszkrét (a tobbi adattoi jol elkiilonithetd) egységekbdl
all, akkor hasznalhatunk mezdket a szekvencidlis fajlban. Példa lehet erre egy konyvek adatait
nyilvantart6 fajl. Minden kdnyvhoz tarolni akarjuk az ir6jat, a cimét, és egy indexet, amely a konyv
helyét hatarozza meg a polcon. Ehhez készithetiink egy szekvencidlis f4jlt, melynek szerkezete a

kovetkezo:
A fajlban minden rekord egy-egy konyv adatait tartalmazza.

Minden rekord harom mez6ébdl all, melyek koziil az elsé a szerzd, a masodik a cim, a harmadik az

index.

Legyen az elsd bejegyzés a ,,A nagy mesekonyv” cimli konyv, melyet Benedek Elek irt, az
indexszama pedig 12. Ehhez a bejegyzéshez tartozd rekord a fajlban a kovetkezOképpen fog
kinézni:

.Benedek Elek”, ,A nagy mesekdnyv”, 12
Ha a masodik bejegyzés Dosztojevszkijtdl a Biin és blinhddés, melynek indexszama 123, akkor az a

kovetkezOképpen tarolodik:

=9

,Dosztojevszkij”,”Blin és Blnhddés”, 123

Minden rekord kiilon sorban lesz. Ezekbdl a példakbol vilagosan latszik, hogy szekvencialis
fajlokban vesszOk hataroljak (vesszOt hasznal szeparatorként) az egyes mezoket, a szoveges adatok

pedig macskakdormok kozott vannak.

Ha egy rekordot akarunk kiirni egy szekvencialis fajlba (szeparatorokkal egyiitt), akkor a Write #
utasitast kell hasznalnunk:

Write # filenum, [lista]
filenum: az a szam, melyet a f4j] OUTPUT vagy APPEND modban valé megnyitdsakor a fajlhoz

rendeltiink.



lista: egy vagy tobb Basic kifejezés, melyet a fajlba akarunk irni. Ha a lista tobb mint egy elemet
tartalmaz, akkor azokat vesszOvel kell elvéalasztanunk. Ha nem adunk meg listat a Write #

utasitasnak, akkor iires rekord (tehat iires sor) kertil a f4jlba.
fme, egy egyszerti példa:
Write # filenum, ,Benedek Elek”, ,A Nagy Mesekdnyv ,,, 12

Egy programban altaldban valtozokkal paraméterezziik a Write # utasitast:

book.name=,Benedek Elek”

book.title=,A Nagy Mesekonyv”

book.index=12

Write # filenum, book.name, book.title, book.index

Minden Write # utasitas egy rekordot ir a fajlba ugy, hogy automatikusan beszlrja a sziikséges

vesszOket és macskakormoket. Az ilyen fajlba keriilé adatokban nem szerepelhet a macskakdrom.
Szekvencialis fajlbol a mezdkre osztott adatot az Input # utasitassal lehet beolvasni.

Az Input # beolvas egy vagy akar tobb mezdt a f4j1bol, majd azokat programvaltozokba irja:

Input # filenum, lista

Itt az egyes paraméterek jelentése a kdvetkezo:

filenum: a f4j1- INPUT modban torténd - megnyitasakor a fajlhoz rendelt szam.

lista: egy vagy akar tobb programvaltozobol allo lista. Ezekbe keriilnek a f4jlbol kiolvasott adatok.
Ha a lista egynél tobb valtozonevet tartalmaz, akkor azokat vesszdvel kell elvalasztani.

Az Input # utasitas annyi mez0t olvas be a fajlbol ahany valtozé meg van adva a paraméterlistaban,
az egyes mezoOket pedig sorrendben a megfeleld valtozokhoz rendeli. Ne felejtsiik el, hogy a
szekvencialis fajlokat csak szekvencidlisan lehet olvasni, azaz csak az elsd rekord elsé mezdjérdl

lehet indulni, és onnan lehet haladni elore.

fme egy egyszerii példa:

filenum = FreeFile

Open ,Konyv,ixt” For Output As # filenum

Write # filenum, ,Benedek Elek”, ,A Nagy Mesekonyv”, 12
Write # filenum, ,Dostoyevski”, ,Blin és Blinhédés”, 123
Close # filenum

Majd a program egy masik részében igy olvashatjuk vissza:

Dim A As String, B As String, C As String, O As String
Dim x As Integer, y As Integer

filenum = FreeFile

Open ,Konyv.ixt” For INPUT As # filenum

Input # filenum, A, B, x

Input # filenum, C, O, Y

Close # filenum

A fenti kéd lefutasa utan az egyes valtozok értékei a kovetkezok lesznek:
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A=,Benedek Elek”,B=,A Nagy Mesekdnyv’,x=12,

C=,Dosztojevszkij’,D=,Bln és Blinh6deés",y=123.

Ha a fenti kodban kicseréljiik a két Input # utasitast a kovetkezo, egy Input # utasitasra:

Input # filenum, A, B, x, C, O, Y

vagy akar az alabbi harom utasitasra:

Input # filenum, A, B
Input # filenum, x, C
Input #filenum, O, y

akkor is ugyanezt az eredményt érjiik el. Az, hogy az Input # utasitds miként bontja a f4jlt mezdkre,
az a paraméterlistaban szerepld valtozok tipusatol fligg. Ha az utasitas éppen String tipusu
valtozdba olvas, akkor a mezd végét a kovetkezd jelek valamelyike mutatja:

e [dézdjel, ha mezo Idézdjellel kezd6dott.

e Vesszd, ha a mez6 nem idézdjellel kezdddott.

e Kocsi vissza + soremelés (CR+LF) karakterpar

Ha numerikus valtozdba olvas, akkor a mez6 végét az alabbi karakter sorozatok valamelyike jelzi:
e Egy darab vesszo.
e Egyvagy tobb szokoz.

e Kocsi vissza + soremelés (CR+LF) karakterpar

Ha szekvencialis fajlban tarolunk adatokat, akkor a programban tigyelni kell arra, hogy a Write # és
az Input # utasitasok az egyes rekordok mezdinek tipuséat, sorrendjét, és szadmat tekintve
0sszhangban legyenek. Mas szoval az egyes adatelemeket ugyanolyan sorrendben kell kiolvasni a

fajlbol, ahogy beleirtuk azokat.

Ha ez az 0sszhang felborul, akkor kétféle probléma is felmertilhet:
e Eldéfordulhat, hogy a program az Input # utasitassal a f4jlbol egy mez6t egy attol kiilonbozo
tipusu valtozoba akar beolvasni (példaul Stringet olvas egy numerikus véltozoba). Ez nem
feltétleniil okoz hibat, de valdsziniileg varatlan eredményeket produkal. Ha numerikus mez6t
értekiil. Ha String mez6t olvasunk be numerikus valtozoba, akkor az eredmény a String
tartalmatol fiigg. Ha a String nem numerikus karakterrel kezdddik, akkor a valtozo értéke nulla
lesz, egyébként a valtozo a String elején talalhatd szam értékét veszi fel.

e Ha a mezdk szdma nem azonos, akkor el6fordulhat, hogy a program ,.eltéved” a fajlban, azaz
nem tudja, hogy éppen melyik rekordnal tart. Emlékezziink ra, hogy az Input # mezdket, és nem
rekordokat szamlél az olvasas soran. Tehat a végrehajtott Input # utasitas a kovetkezd mezdonél

fogja elkezdeni az olvasast, ami viszont nem biztos, hogy a kdvetkezo rekord elejével azonos.



A szekvencidlis elérésti fajlok egyik felhasznélési teriilete a valtozd hosszusdgu Springekbdl allo
tombok tarolasa. A most kdvetkezd kodrészlet azt mutatja be, hogy hogyan kell az efféle tomboket
fajlba irni:

Dim Nevek(100) As String, Szam As Integer, filenum As Integer
(a Nevek(100) tombot eldszor adatokkal kell feltolteni, kiillonb6zd hosszasagu nevekkel).

filenum = FreeFile
Open ,NOTES.TXT” For OUTPUT As #filenum
For Szam = 0to 100
WRITE #filenum, Nevek(Szam)
Next Szam
Close # filenum

Az alabbi pedig visszaolvassa az adatokat a f4jlbol, és belepakolja egy Springekbdl allo tomb be:

Open ,NOTES. TXT” For INPUT As #filenum
For Szam =0 To 100
Input #ilenum, Nevek (Szam)
Next Szam
Close # filenum

Szekvencidlis fajlokban szamokbol all6 tombot is tarolhatunk, de amint a késébbiekben latni

fogjuk, erre a célra egy masik elérési mod elénydsebb.

4.1.3.2A fajl végének vizsgalata

Ha a program szekvencialis fajlbol olvas adatot, akkor az EOF fliggvény segitségével le lehet
kérdezni, hogy a program elérte-e a fajl végét:

EOF (filenum)
Az EOF igazat (True értéket) ad vissza, ha a f4jlbol mar kiolvastuk az utolsoé rekordot, hamisat
(False), ha még nem. Ha egy szekvencialis f4jlbol az utols6 rekord kiolvasasa utdn még olvasni
probalunk, akkor hiba keletkezik. A most kovetkezd kdéd mutatja meg, hogy miként lehet egy
ciklussal, az EOF fliggvényt hasznalva beolvasni egy teljes szekvencialis f4jlt soronként, majd egy

tombbe rakni:

Dim info(1000) As String
Dim Szam As Integer
Open ,Sajat.txt” For Input As #filenum
Szam =0
Do While Not EOF(filenum)
Input #filenum, info (Szam)
Szam=Szam+1
Loop
Close # filenum
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4.1.4 Véletlen elérésii fajlok hasznalata

A véletlen elérésii fajl annyiban hasonlit szekvencialis tarsahoz, hogy mindketté rekordokbol all. A
véletlen elérésii f4jl rekordjainak viszont egyforma hosszuaknak kell lenniiik, hiszen a program az
egyes rekordokat fajlbeli poziciojuk alapjan azonositja. A rekordokat nem valasztja el specialis
karakter. P¢éldaul ha a f4j1 minden rekord-ja 100 bajt hosszu, akkor az els6 rekord a fajl els6 bajtjatol
a szazadikig talalhato (a fajlokban a bajtok sorszamozasa 1-gyel kezdddik. A negyedik rekord pedig
a 301. pozicion kezdddik, €s a 400-ig tart. A véletlen elérésu fajl rekordjai eggyel kezdve, egyesével
novekvden vannak szamozva. Igazdbdl nem is szamozva vannak, hanem a féjlban elfoglalt helyiik
hatarozza meg, hogy 6k hanyadikak. Legfeljebb 2 147 483 647 rekord lehet egy fajlban, ennél
tobbet ilyen mdédon nem tudunk kezelni. Minden rekordban tobb mez6 lehet. Egy véletlen elérési
fajlban minden rekordnak azonos a szerkezete. Mas szoval ugyanannyi a mezok szdma, és ugyanaz
az egyes mezok mérete. Mieldtt 1étrehozunk, vagy hasznalunk egy véletlen elérésu f3jlt, elészor

meg kell adni annak rekordszerkezetét.

4.1.4.1A véletlen elérésiu fajlok rekordszerkezetének megadasa

A véletlen elérésti fajlok rekordszerkezetének megadasa ugyanugy torténik, mint a felhasznaloi
adattipusok definialasa, azaz a Type .. End Type kifejezéssel. Ezt az 4.7 Felhasznal6i Adattipusok

fejezetben targyaltuk részletesen. 21. old.

Elsé 1épésben készitiink egy olyan adattipust, melynek szerkezete megegyezik a létrehozandd
véletlen elérésti f4jl rekord-szerkezetével. A konyvnyilvantartd program esetén ez példaul lehet a

kovetkezo:

Type Konyv_reg
Szerzo As String * 20
Cim As String * 25
Index As Integer
End Type
Dim Konyv_tar(100) As Konyv_reg

Most van egy felhasznaloi tipusunk, ami képes lesz kezelni a konyvekre vonatkoz6 adatokat a
programban, tovabba meghatdrozza az adatfijl rekordszerkezetét, Véletlen elérésti fajlok
megnyitasakor az egyik paraméter a f4jl rekordjainak hossza (amint azt a fejezet egy korabbi
részében lattuk az Open utasitas targyalasakor). Ezt a szamot kdnnyen megkaphatjuk, ha meghivjuk
a Len fiiggvényt, mely visszaadja a paraméterként kapott tipus hosszat bajtokban. Tehat az Open

utasitas a kdvetkezOképpen néz ki:

filenum = FreeFile
Open ,Konyvtar.txt” For RANDOM As #filenum Len = Len (Konyv_tar(1) )

Vegylik észre, hogy a Len fiiggvénynek a tomb egy elemét adtuk at, és nem az egész tombot. Ez az
utasitas a felhasznaloi adatszerkezet méretével, azonos rekordhosszal nyitja meg a véletlen elérésii
fajlt.
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4.1.4.2Véletlen elérésii fajlok irasa és olvasasa

Véletlen elérést fajlokba irni a Put utasitassal lehet:

Put #filenum, [rekordsorszam], felhasznal6iTipus

Ahol az egyes paraméterek jelentése a kovetkezo:
filenum: a f4jl megnyitasakor a fajlhoz rendelt szam

rekordsorszam: annak a rekordnak a sorszama, ahova az adatot akarjuk beirni. Ha nem
adunk meg rekordsorszdmot, akkor a soron kdvetkezo helyre kertiil az adat (az a legutols6 Get vagy

Put mivelet helyét kovetd pozicidra).

Ha a f4jl megnyitdsa 6ta még nem volt Get vagy Put miivelet, akkor a miivelet az elsé rekordra

vonatkozik.

felhasznaloiTipus: az a valtozo, mely a kiirandé adatokat tartalmazza, és szerkezete megegyezik a

fajl rekordtipusaval.

Folytatva a nyilvantart6 példat, ha a f4jl els6 rekordjaba akarunk irni, akkor a kdvetkezdt tehetjiik:

Konyv_tar(1).Szerzo = ,Benedek Elek”
Konyv_tar(1).Cim = ,A Nagy mesekonyv”
Konyv_tar(1).Index = 12

Put # filenum, 1, Konyv_tar(1).

Amikor eldszor létrehozunk egy véletlen elérésii f4jlt, akkor kezdhetjiik az irast az elsé rekordnal,
mindig ndvelve a sorszamot eggyel minden egyes sikeresen végrehatott Put utasitds utdn. A Put
utasitasbol akar el is hagyhatjuk a rekordsorszam paramétert, hiszen a Visual Basic automatikusan
nyilvantartja az aktualis poziciot. Viszont ha létezé fajlhoz irunk hozzéa Gjabb rekordokat, akkor
magunk kell, hogy kezeljiik a rekordsorszam paramétert, ezaltal biztositva, hogy az adat tényleg

oda kertiiljon, ahova akarjuk.

Ha egy olyan sorszamu rekordba irunk, mely maér tartalmaz adatot, akkor az Uj adat feliilirja a
régit. Ha nem akarunk feliilirni mar meglévd adatokat, akkor az uj rekordokat a f4jl végére kell
irnunk. Mas szo6val, ha egy n rekordbdl 4ll6 fajlhoz irunk hozzéd adatsorokat, akkor az 0j rekordok

sorszamai n+l-nél kell, hogy kezdddjenek.

A Lof fliggvény segitségével hatdrozhatjuk meg a f4jlban lévo rekordok szamat. Ez a Lof fiiggvény
a f4jl méretét adja meg bajtban:

Lof(filenum)
Itt a filenum (f4jlsorszam) paraméter annak a megnyitott f4jlnak a szdma, melynek a hosszat meg
akarjuk tudni. Miért jo, hogy tudjuk a f4jl hosszat bajtban? Tudjuk, hogy a Len fiiggvénnyel a 4l
egy rekordjainak hosszat kérdezhetjiik le, ebbdl kovetkezik, hogy a fajl hossza osztva egy rekord
hosszaval megadja a fajlban 1€év6 rekordok szamat. Tehat a megoldas, a kovetkezd rekord irasara:

Rec_szam = (Lof(filenum) \ Len(Konyv_tar(1))) + 1
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Put #filenum, Rec_szam, Konyv_tar(Rec_szam).

A kovetkezd olvasando vagy irand6 rekord sorszamat a Seek fliggvény adja meg.

Hasonlo6an a Loc fiiggvény, mely az utoljara olvasott, illetve irt rekord sorszamat adja vissza.

pedig a legutoljara kiolvasott illetve beirt rekord helyét.

Szintaxisuk a kovetkez6:

Seek (filenum)
Loc (filenum)

A filenum (fajlsorszam) mar megszokott jelentéssel bir.

A Loc altal visszaadott érték eggyel kisebb, mint a Seek esetén.

Ha éppen most nyitottuk meg a fajlt, a Loc értéke 0, mig a Seek az 1-et adja vissza.

Véletlen elérésti f4jlbol olvasni a Get utasitassal lehet. Az adat a f4jl egy adott rekordjabodl keriil

kiolvasasra, €s az elore definialt felhasznaloi adattipusu valtozoba keriil. A Get utasitas szintaxisa:
Get [#]filenum, [rekordsorszam], felhasznaloiTipus

Itt az egyes paraméterek jelentése a kdvetkezo:

filenum: a f4jl megnyitasakor a f4jlhoz rendelt szdm

rekordsorszam: annak a rekordnak a sorszdma, ahova az adatot akarjuk beirni. Ha nem
adunk meg rekordsorszdmot, akkor a soron kovetkezd helyre keriil az adat (az a legutolso Get vagy

Put mivelet helyét kovetd poziciora).

Ha a f4jl megnyitasa 6ta még nem volt Get vagy Put miivelet, akkor a miivelet az elsé rekordra

vonatkozik.

felhasznaloiTipus: az a valtozd, mely a kiirand6 adatokat tartalmazza, és szerkezete megegyezik a

fajl rekordtipusaval.

Folytatva példankat, az adatf3jl els6 rekordjat a kovetkezoképpen olvashatjuk ki:

Get [#]filenum, 1, Konyv_tar(1)
Ha minden rekordot ki akarunk olvasni egy véletlen elérésii t4j1bol, akkor irjunk egy ciklust, mely
az elsé rekordrdl indul, és folyamatosan olvas egészen a fajl végéig, és kozben a kiolvasott

elemeket belerakja egy megfeleld tipusu tombbe.
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4.1.4.3A fajl végének figyelése

A fajl végének a figyelés itt is az EOF fliggvénnyel lehetséges, ugy, mint a Szekvencialis fajlok
végének figyelése, a korabbi szakaszban mar targyalva lett Hasonldan a fentiekhez, ebben az
esetben is megkaphatjuk az utolsd rekord sorszamat, ha elosztjuk a f4jl hosszat egy rekord

hosszaval.

A Visual Basic minden megnyitott véletlen elérésii fajlhoz nyilvantart egy mutatét. Ez a mutato
hatarozza meg, hogy hanyadik rekordot olvassa a Get, vagy hanyadikat irja a Put, ha nem adjuk
meg a rekordsorszam paramétert. Egy véletlen elérésii fajl megnyitasakor - legyen akar uj, akar
1étez6 f4jl - a rekordmutat6 az elsé rekordra mutat. Véletlen elérésii fajlok irdsakor és olvasasakor a

fajlmutat6 a kovetkezOképpen modosul:

A Get és Put eljarasok rekordsorszam paraméter nélkiili hivasa esetén a fajlmutatd értéke eggyel

no.

A Get ¢és Put eljarasok rekordsorszam paraméterrel vald meghivasa esetén a fajlmutatd

rekordsorszam+1 lesz.

4.1.5 Binaris fajlok hasznalata

A binaris fajlokat formazatlan bajtsorozatnak tekinthetjiik. A fajlban nincs rekordszerkezet, ha
mégis kell legyen, azt kodbdl szimulaljuk. A binaris fajlok nagyon rugalmas adattarolasi lehetdséget
biztositanak, de strukturdlatlansdguk miatt a programozonak kell ,,fejben tartania”, hogy mi van a

fajlban. Azt is nyilvan kell tartanunk, hogy éppen hol tartunk a fajlban.

4.1.5.1F4ajlpozicio

Minden megnyitott fajlnak van egy fajlmutatdja. A fijlmutatd egy numerikus érték, amely a f4jlnak
fajlokban minden pozicidhoz egy bajt tartozik. Azaz, ha egy fajl n bajtot tartalmaz, akkor a poziciok
1-t6] n-1g szamozodnak. A fajlmutatot megvaltoztatni, illetve lekérdezni a Seek utasitassal, illetve a
Seek ¢és Loc fiiggvényekkel lehet. Ezek az utasitasok ugyanugy hasznalhatok itt is, mint a véletlen
elérésti fajloknal. (A véletlen elérésii fajlok esetében viszont a mutaté rekordokra mutat, és nem

bajtokra.)

A Visual Basic tudja, hogy egy adott f4jl milyen modban lett megnyitva, és ennek megfeleléen
értelmezi a Seek és Loc fliggvényeket. Bindris fajlok esetén bajtokra, véletlen elérésii fajlok esetén
rekordokra. A Seek és Loc szintaxisa a kovetkezd:

Seek (#) filenum, UjPozicid

A Seek utasitas a UjPozicio pozicidra allitja a rekordmutatot
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Itt a filenum (f4jlsorszam) a megnyitaskor a fajlhoz rendelt szamot jeloli.

[poz =] Seek(filenum)

crcr

olvasas helyét).
[poz =] Loc(filenum)

crer

Ha nem irjuk sajat keziileg a mutat6t, akkor a Loc mindig eggyel kisebb, mint a Seek.

4.1.5.2Binaris fajlok olvasasa, irasa

Binaris fajlokbdl olvasni a Get utasitassal lehet, irni beléjiikk pedig a Put utasitdssal. Ezek
megegyeznek a véletlen elérési fajloknal hasznalt utasitdsokkal, &m masként értelmezddnek attol

fiiggden, hogy az irando, illetve az olvasando f4jl milyen modban lett megnyitva:

Get [#] filenum, [poz], valtozé
Put [#] filenum, [poz], valtoz6

Ahol az egyes paraméterek jelentése a kovetkezo:
filenum: a f4jlhoz megnyitaskor hozzarendelt szam.

poz: az olvasas, illetve iras helyét hatarozza meg. Ha nem adjuk meg a poz paramétert,

akkor a fajlmutat6 altal meghatarozott helyen hajtodik végre a miivelet.

valtozo: egy akdrmilyen tipust Basic valtozo. A Get utasitds ebbe a valtozoba olvas a f4j1bol,
a Put pedig ennek a valtozonak a tartalmat irja ki a f4jlba. Az egyes utasitdsok automatikusan annyi
bajtot olvasnak, illetve irnak amennyi bajtbol a valtozé all. Ha a valtozé egy valtozé hosszusagi

String, akkor az atvitt bajtok szama megegyezik a valtozoban 1év6 karakterek szamaval.

Binaris fajlok megnyitasakor a fajlmutatd az elsd pozicidra mutat. A Get és Put utasitasok az atvitt

bajtok szamaval noveli meg a fajlmutato értékeét.

A bindris fajlok hosszat a Lof fiiggvénnyel lehet meghatarozni.

[hossz =] Lof(filenum)
egy ciklussal gyorsan be lehet olvasni egy egész bindris fajlt. A kdvetkezd részlet masolatot készit
egy fajlrol. A tovabbiakban feltessziik, hogy az Eredeti.txt nevii f4jl 1étezik, a Masolat.txt pedig

nem.

Egy 1 karakterbdl 4116 fix hosszlisagl String segitségével a program mindig egy bajtot olvas, majd
kiirja azt. Ez a kod természetesen miikodik, de azért megjegyzem, hogy a bajtonkénti olvasas

,.k1ssé” nehézkes, és kerililendé modszer.
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Dim ch As String * 1, Szam As Integer, f1 As Integer, f2 As Integer
f1 = freefile
Open ,Eredeti.txt” For BINARY As #f1
f2 = freefile
Open ,Masolat.txt” For BINARY As #f2
For Szam = 1 TO Lof(f1)
Get #f1, , ch
Put #f2, , ch
Next Szam
Close #f1, #f2

Az EOF fliggvény segitségével lehet figyelni egy binaris fajl végét. Példaul a fenti kodban a ciklust

a kovetkezdképpen is megirhattuk volna:

Do While Not Eof (1)

Get #f1, , ch
Put #f2, , ch
Loop

A binaris fajlok rugalmassaguk miatt rendkiviil jol hasznéalhatok a program adatainak tarolaséara. Ez
kiilonosen akkor igaz, amikor az adat formdtuma nem illeszkedik sem a véletlen elérésti fajlok, sem
a szekvencialis fajlok szerkezetéhez. Ne felejtsiik el, hogy a bindris fajlokhoz nincs struktira
rendelve, ezért a programnak kell nyilvantartania az adattirolds formatumat. Példaul, ha a program
egy ezer elemii tombot (dupla pontossagi valtozokat) haszndl, akkor a szoban forgd tombét a
kovetkezoképpen Binaris fajlban tarolni:

Dim Data(999) As Double, Szam As Integer
(A Data tombot elore fel kell tolteni, 1000 Double szammal)

Open ,Ezres_tomb” For BINARY As # 1
For Szam =0 To 999
Put # 1, , Data (Szam)
Next Szam
Close #1

Adatainkhoz késdbb a kovetkezdképpen férhetlink hozza:

Open ,Ezres_tomb” For BINARY As #1
For Szam =0 To 999
Get #1, , Data2 (Szam)
Next Szam
Close #1
Kovetkezzeék néhany jo tanacs binaris fajlok hasznalatahoz:

Ha 1étezd fajl végére akarunk 0j adatot irni, akkor &llitsuk a mutatot a fajl végére a kdvetezd
utasitassal:

Seek (filenum), vagy Lof (filenum) +1 )
Ha egy létez6 fajlban a fajl vége eldtti poziciora irunk adatot, akkor az Uj adat feliilirja a régit.

Ha a fajl vége utani pozicidkra irunk adatot (példaul a Lof (filenum) +10 pozicidra) akkor a f3jl
meghosszabbodik a sziikséges méretre de a koztes teriiletre szemét” Keriil, mas szdval

definialatlan értékek.

Ha a fajl vége utani bajtpoziciorol probalunk meg olvasni, akkor nem torténik hiba, de a visszaadott

adat-szemét”, definialatlan érték lesz. Ha nem figyeliink r4, elég érdekes adataink lesznek.
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4.1.6 Melyik fajltipust hasznaljuk?

Ha egy kis zavart érziink a Visual Basic altal nyujtott fajlelérési modokkal kapcsolatban, akkor

megnyugodhatunk, nem vagyunk egyediil. Nem mindig teljesen vilagos, hogy melyik fajltipus a

legmegfelelobb egy adott alkalmazdsban. A most kovetkezd tandcsokat segitségnek szanjuk a

dontés meghozatalahoz:

e Ha az adat szovegsorokbdl all, akkor - fliggetleniil attol, hogy azt egy Visual Basic alkalmazas
hozta-e létre, vagy sem - hasznaljunk szekvencialis elérést. A szekvencidlis szovegfajlokat a
hagyomanyos, ¢és az FSO megkdzelitésben egyarant elérhet;jiik.

e Ha olyan nem szoveges fajlokat akarunk hasznalni, melyet mas alkalmazasok hoztak létre, és
nem szigoru szerkezetiiek, akkor hasznaljuk a binaris elérést.

e Ha az adatnak pontosan megadhato a rekordszerkezete, akkor hasznaljunk véletlen elérést vagy
szekvencialis f4jlt. A programtéi fiiggden eléfordulhat, hogy a szekvencidlis a jobb.

e Numerikus adatok taroldsdhoz haszndlhatjuk a szekvencialis és a bindris mddot is. A bindris
mdd annyiban jobb, hogy gyorsabb, és sokkal kisebb méretli fajlokat készit, de tobbet kell vele
dolgoznunk.

e Viltozod hosszisagl stringek taroldsara hasznaljuk a szekvencidlis modot. Fix hosszusagu
stringek esetében hasznaljunk vagy szekvencialis, vagy bindris fajlt. A bindris mod elénydsebb a
sebesség, illetve a méret szempontjabol, de ebben az esetben nem olyan jelentds a kiilonbség,
mint a numerikus tombdk esetében.

e A véletlen elérés esetében gyorsabban érhetdek el a f4jl egyes rekordjai.

e Szoveges adat esetében viszont pazarlo, mert az egyes stringek szokozokkel egésziilnek ki, hogy
kitoltsék a rekordméretet.

e A szekvencidlis mod esetében a fajl egyes rekordjainak elérése lassabb, viszont gazdasagosabb a

helykihasznalas, mert a stringek nem egésziilnek ki szokozokkel.

Ezek persze csak tandcsok. Ne tekintsiik Oket merev szabalyoknak. Fontos viszont szem eldtt
tartani, hogy a f3jlelérés modja nem valtoztatja meg a fajl fizikai szerkezetét. Csupan azt hatdrozza
meg, hogy a program miként olvassa, illetve irja a fjlt. Mas szoval egy akarmilyen f3jl -
fiiggetleniil attol, hogy milyen modban nyitjuk meg mindenképp egy lemezen tarolt béjtsorozat.
Példaul megtehetjiik, hogy készitiink egy fajlt véletlen eléréssel, és mégis sokszor binaris modban
nyitjuk meg. Azzal, hogy ugyanazt a f4jlt tobb elérési moddal hasznaljuk, gyakran drasztikusan
lehet novelni a program hatékonysagat, vagy éppen csokkenteni az elkészitéséhez sziikséges
er6feszitéseket. Amig még csak ismerkediink a fajlkezeléssel, addig mindenesetre egy fajlt csak egy

moddal hasznaljunk.
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4.2 A ,,UserForm” hasznalata

4.2.1 Gondolatok a tétma megkezdéséhez

A Jegyzet azt a VBA (Visual Basic Application) programnyelvet mutatja be a hallgatok szdmara,
mely a ,.konyvtarnyi irodalommal” rendelkez6 VB (Visual Basic) programnyelvnek, ,.kicsinyitett”,
a Microsoft Office programokhoz igazitott és beépitett, Felhaszndloi hattérnyelve. Ez a VBA mar

joval, szerényebb irodalommal rendelkezik... azok is régi kiadasuak.

A VBA minden Office alkalmazasban rendelkezésre all. Alkalmazasukkal és hasznalatukkal a
prezentaciok feladatorientaltan kiegészithetok, az egyes alkalmazasokban rendelkezésre allo
eljarasok mellé sajat Felhasznaldi eljarasokat is lehet programozni, és mindezt a Windows alap-
programnyelv ismerete nélkiil. Ezekkel az egyedi Felhasznéloi programokkal bdvitett prezentacios
feladatok szakmai értéke, szinvonala jelentdsen emelkedik, a csak Excel fiiggvényeket hasznald

alkalmazashoz képest.

Jegyzetiinkben, az Excelhez igazitott VB Application valtozataval foglalkozunk, amelyben mar
megtaldlhatok a VB-ben még nem létezé azon ,1j parancsok”, amelyek képesek az Excel
szdmolotabla celldival is kommunikalni, valamint képesek az Excel cellait, az Objektum orientalt
VBA programozasban — tulajdonsaggal rendelkezé — Osszetett Objektumként kezelni. A Jegyzet 4.
fejezetében tanult programozasban, e Cella objektum hasznalat volt a dontd, hiszen a munka

kiindul6 adatai a Celldkbol szarmaztak és az Eredmény is Cellaban végzddott.

Ezt a programozast, kicsit pontatlanul, az Excel Makroézasnak is nevezik, és ez a hallgatok szdmara
nem is volt ,elég vonzd”, mert mint ,hattérprogram” valdban a ,hattérben fut”, az Excel
Munkalapok mogétt ,,valahol lathatatlanul”. A legtobben nem is szivesen tanultak, talan azért is,
mert egyrészt bonyolult és folyamatos logikai gondolkodast igényelt, masrészt a megirt program
eredménykozlése sem volt latvanyos. Raadasul az oOsszemérhetetleniil rovidebb volt a

»programfutas” ideje, minta ,,befektetett programirds” ideje.

De mindazok szdmara ,,j6 hir”, akik mar ,atverekedték” magukat tanulmanyaikban az Jegyzet 5.
teljes fejezetén, hogy most ebben a 6.4. UserForm haszndlat fejezetben, ,.elérkeztek” ahhoz a
»tanulnivalohoz”, amit nemcsak ,,megszeretni” lehet, de amibe egyenesen ,,beleszerelmesedni”
lehet! A Formok — Controlok épitése, hasznédlata mar ,latvanyos”, mert az Excel munkafiizet-
lapok eldtt lathatok a képernydn. A program kezelése ezeken keresztiil valosul meg, a
programhaszndl6 interaktiv kozremiikodésével, amit nem csak a Felhasznal6 tud élvezni, de ennek a

programnak létrehozasa a ,,Programozonak™ is latvanyos alkotoi élményt jelent.

Form (Urlap), tulajdonképpen egy ablak, és mint ilyen, rendelkezik a Windows (ablak), a

Windows-ban megszokott minden jellemvonassal. Mint egy Windows ablak jelenik meg a Form is,
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gdmbolyitett sarkos, négyszogletes keretezett feliilet, kék fejléccel és piros ,,n”-es bezard
gombbal. A VBA kezdetben egy iires feliiletii Formot ad, amit a programozo t6lt fel Controlokkal,

az igényeknek megfelelden.

Control (Vezérldeszkoz Objektum) a Formokra keriilnek alapvetden, de az Excel munkalapokon is
ellehet helyezni. Igy ezen objektumokon keresztiill tud a Felhaszndlo Parancsutasitasokat

kezdeményezni, - folyamatokat inditani!

Példa bemutaté: Még 2007-ben, a Kar vezetésében fogalmazddott meg az az igény, €ppen a
Szamitastechnika targyra tdmaszkodva, hogy késziiljon egy Vegyszernyilvantart6 Dem6 Tanulmany
program. Tanulmdanyaival tarja fel, és Demoival valdsagban is mutatassa be a Kar Vezetdinek, a
Vegyszerek Nyilvantartasa — Vegyszerforgalom Kezelése — Feliigyelete témakdrébe tartozo,
valamennyi Indulé Feltételt, Feldolgozasi és Feliigyeleti tevékenységet, valamint a Kimeneti
Naplozasok lehetdségeit, a minden tanszéken rendelkezésre 4ll6 Microsoft Excel tablazatkezelre

alapozva kellett megoldani.

A Kar akkori szervezettségébdl adddoan, a vegyszerekrdl, a Tanszékenként és Vegyszertarold
helyek adataibol Osszerakott Excel tablazat Raktar munkalapja Tanszék — Raktir — Vegyszer
tordelésii Osszedllitasban, (11 Tanszék / 65 Raktar / Vegyszer) kozel 5000 soros adatbazist jelentett.

E hatalmas adatmennyiség kezeléséhez, VBA-val késziilt Form — Control feliiletek késziiltek.

A kovetkezdben, egy Vegyszerjelentés 0sszeallitasanak 1épéseit mutatjuk be.

szam stilusok

AL - . L £ e B i L
= = Vegyészmérnbki és Biomérndki Kar
1 u]o_ Is6 frissités Vegyszernyilvéntartas
2 Eldzd belépd: Operétori modul
3 Vostani belépé
Program felhaszndls 1 0
s Vegye
5 U
5 Kedves  Rippel Endre érek 1
7 Valassz feladatot 1
3 F un kC Katalogus kezelés Vegyszer Be -Ki Raktar keresés Vegyszer mérleg
9
10
1 I
12
13 W
B
14 Vegyy
15
16 A 4 Raktar Be -Ki
7 > Vegyszerforgalomkdnyvelése < aktar Be -A
18 [ 4
44 r | _Home &G elentésF ¢ Rakiar M-S0 MOZ0as ko) [ I | 0
vész | 2 [EEEFTe &)
™ = T = =2 > -
Qs < Xz <) 3 1
s 2 10/ % € 8] x| a0 ok
r
1. kép

Jelszé (Password) bejelentkezés az Operatori modulon keresztiil. Ez a Form, a program hasznalat
¢és hasznalati jogosultsagok beallitasat, és a hasznalat naplézasa feladatokat oldja meg. A Form

gombyjai valasztasi lehetdséget adnak a feladatok koziil. A Mégse-Kilép gomb utdn a 2. kép jon létre.
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(™ KV-03-11 [kompatibilis uzemmead] - Micresoft Excel - = x
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6 Vegyszernyilvantartds
.

8 Funkciok:
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16 . .
> Vegyszerforgalomkényvelése < | (e B2 -0 |

"W Jclentes A ¢ Jelentest

R SIETE C\_Iu@

2. kép

< Raktar

Belépés utan feladatvalaszt6 Nyomogomb Controlok lathatok a Home Munkalapon.

A > Vegyszer Katalogus rendezés < gomb megnyomasa utan, jelenik meg a 3. kép.

(] KV-03-11 [kompatibilis Gzemméd] - Microsoft Excel =

@ - 7 x

sr & ||

VYegyszerkatalogus Program felheszndld  Rippel Endre Lo
Rendezés Keresés és

Program operator s sz(irés - kijelolés =

L) | kezdélap |
czdelap | Vegyszerkatalégus karbantartas panel
B

Beillesstés
eilesctés | [

Vigslap 5 3 breferditvenyszemér Rektér tsszes anysg Kt timeg Cszerkessies ) |
H9 & = Aceton ’7 34,5 kg —‘ ’7 50 kg
A - Jelemztk rIndexek —— o [ Vegyszer vilzsatés — L g
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; Utal 67-64-1 CAS RN Anyagmegnevezés -
El
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6 =
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8 A -
9 MérgezG Vamtarifaszim
T3 Tlizveszélyes Kataldgus Be+i
P3 Pszichotrdp
Harcigdz
Javedéki T.
Eseti jelek S=me i

3. kép

A > Vegyszer Katalogus rendezése < nyomoégomb adja a Vegyszerkatalogus Formot. Vegyszerek,
tulajdonsagok kereshet6k, modosithatok, naplozhatok. A Kész — Kilép nyomdgomb vélasztasa utan

4. kép jelenik meg.
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Vegyszerjelentések Forma jelenik meg, Itt valasztani kell, a vegyszercsoportok koziil és be kell

jeldlni, milyen fejléc kiosztast kér. Valasztas utan, a Nyomtatas megtervezés nyomodgomb atolvassa

a mintegy 5000 sort, és a gomb felett valaszol.
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A Munkalapra kiiras nyomogomb utédn, a program megirja €s kinyitja Vegyszerjelentés munkalapot.

A belépéstdl, e jelentés megjelenéséig,

nem rossz!? Mar csak nyomtatni kell!

— még lassu klikkelések esetén is, ~20 masodperc. Ez azért
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4.2.2 Tudnival6 ismeretek, a téma megkezdéséhez

Ehhez a fejezethez fel kell eleveniteni a Jegyzet, elméleti bevezetd fejezeteit, mert ebben a
UserForm témakorben valdé munka, e kiemelt témakorok készségszintli ismerete és hasznalata

elengedhetetlen, természetesen a teljes 2 fejezet utasitasai és parancsai is.

Ebben a UserForm témakorben valdé munka alatt teljesedik ki igazan, az Objektum-orientalt

programozas. nagysaga, terjedelmessége ¢és szépsége!

#5 Micrasoft Visual Basic for Appications - KV-03-11.cs - [UsesFarmé (UserForm)] | | [ 5 Microsoft Visual Basic for Applcations - KV-03-11.ds - [UserFornd (Codel] ENEr—="

B Bl £ Yew fuet Format Debug Bun Took Adddns Window Help L& x B Fie fde Yew juen Fgrmat Debuy fun Jools Adddes Window Help L& x
Project - VBAProject x| T AN 2 [ com

b et ped & || (o3 @ "
- o . e [ . [ . it | 5 TR T
Vegyszerkatalogus Program febasndls | apals7 ] 5 Morcsof Excel Coje
) Horkat phriat)

- referit vegyszemy iy ot bevasie 3 Rk pszzes arvog — -

BasEEs

Indexek < s
casAN

8

D Awsze
I emecsw

Veszdly jol ©

Vimtants megrecesis

Rmondat

I smondat

i

Properies - CommandButient  X|
Commandbatton CommacButon =
Aphaestc | Categerieed

= Commendbutions »

Fase
[ wnoscrraon

32 T Esenjelek

Ujabb és tjabb Objektumok megismerése — hasknalat — megjelenitése lesz a feladat, ezek hasznalata
a Project Konyvtarban (Project Explorer) kovethetd, és a szerkesztéshez innen nyithatok ki. Egy-
egy Objektumnak a szerkesztd ablakba valo nyitasakor, automatikusan nyilik a Tulajdonsag ablak
(Properties Windows), az Objektum tulajdonsagaivak A példaban, egy VBA Project(KV-03-15.xls)
Projectben, a Microsoft Excel Objects mappaban az Excel Munkalapok fajlok, a Forms mappaban,
a Projectben alkotott Form f3jlok, a Moduls mappaban a\programokat tartalmazé Modul lap fajlok

lathatok.

A Fejlesztd kornyezet szerkesztd ablakaba (jobb oldal), a kiyalasztott UserForm4 képe lathato, a
ratelepitett Controlokkal, a bal oldalon a Properties UserForm4 Tulajdonsag ablakkal. Ebben az
allapotban tovabb szerkesztheté! A Formon levd pl. az Adat
valasztds utdn a Szerkeszt§ ablakba, a nyomdgomb KodAblaka nyilik ki, az oda irt

programsorokkal.
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4.2.3 Formok és Controlok

A VBA fejlesztorendszer alatt készithetd, felhasznaloi feliilet. Ezt az alkalmazast a szakirodalom

tobb névvel is hasznalja: pl. UserInterface — Form, vagy magyar forditassal: Urlap.

A felhaszndloi felillet egy Form (és maradjunk a Form névnél), ami Controlok, illetve mas
objektumok hordozoja. (A Control magyar megfeleldje: Vezérlo, de maradjunk itt is az angol

névnél).

A Formokra helyezett Controlokat fogja latni a Felhasznald, és remélhetdleg interaktiv modon
hasznalni is. Amikor az alkalmazasok, Form felhaszndloi feliiletének megépitése utan, az
alkotoelemek tulajdonsagainak bedllitasat kovetéen megirjuk az elképzelt miikkddéshez sziikséges

programkodokat, az alkalmazasunkba valojaban ekkor leheliink életet.

A Form és a Control feltételezik egymds meglétét: a Form hordozza a Controlokat. Az Ures
Formnak 6nmagaban nincs értelme, mig Control elhelyezhetd kdzvetleniil, az Excel munkalapon is.
Mind a Form, mind a Controlok rendelkeznek a sajat objektumukra jellemz6 tulajdonsagkészlettel,
az adott objektum altal érzékelhetd eseménykészlettel. és az adott objektumon értelmezhetd

metodusokkal.

A tulajdonsag adja az objektum csomagolasat, a metodus a magatartasat, az események pedig a

felhasznalo és az alkalmazas kozotti dialektikus kdlesonhatast irjak le.

Amikor Controlokat hasznalunk, azt két okbdl is tehetjiik: egyrészt felhasznaldi inputként,
masrészt pedig outputként valamilyen informacié megjelenitésére. A felhasznalo tulajdonképpen a

Controlokon keresztiil interaktiv kommunikacioval hasznélja alkalmazéasunkat.

Ebben a fejezetben sok-sok példan keresztiil fogunk megismerkedni a Form, illetve a Controlok

tulajdonsagaival, fébb metodusaival, és az egyes Controlok adta kommunikécios lehetdségekkel.

Tipp: Mivel a szamitastechnika, a ,,prébalkozasok tudomanya” (szerzék véleménye),

igy az egyes tulajdonsagok jelentését ¢s beallitott értékeinek hatdsat legegyszeriibben,
probalgatéssal tapasztalhatjuk ki.

4.2.3.1Formok

Egy alkalmazas altaldban egy vagy tobb, felhasznaldi interfész céljara szolgaldé Formnak az
alkalmazas logikdja szerinti sorrendli megjelenitésébdl all. A Formok a felhasznaldval valo
kapcsolattartas céljabol adatbevitelre és/vagy megjelenitésre, illetve egyéb célokra szolgald
objektumokat tartalmaznak, mindazokkal a fejleszt§ altal irt programkodokkal, amelyek az
objektumok standardtol eltéré miitkodési modjat irjak le a VBA nyelvén, az egyes objektumokhoz
illesztett esemény-kezeld eljarasok VBA nyelvii programutasitdsokkal torténd kitdltése révén.

Tartalmazhatnak még olyan eljardsokat és Un. fliggvényeket is, amelyek maguk ugyan nem
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eseménykezel0 eljarasok, de amelyeket — a program jobb attekinthetdségét elésegitendd — a Formon
beliili eljarasok hivhatnak meg. Ezek olyan kddokat tartalmaznak, melyeket — nem kiilon eljarasban

torténd megfogalmazasuk esetén — az 6sszes hivasi helyre szinte valtozatlanul kellene beilleszteni.

A Project, a Formok és a benniik elhelyezett objektumok, a barhonnan (pl. a program ko6djabol)
torténd hivatkozasuk leheté6vé tétele érdekében, azonositd névvel vannak ellatva. A Formok neve
Project szinten is egyedi kell, hogy legyen; a benniik levé objektumok neve viszont csak a hordozé

Formon beliil nem ismétlddhet (tehat két kiilonb6z6, egy Projectbeli Form tartalmazhat azonos nevii

objektumokat).
’
1 , . . r . , , - ’ r
Egy Els6 vagy tovabbi Uj Form felvétele, az Insert UserForm valasztassal indithato.
ﬁMKmnv.smlansmmAppmunm Munkafiizet1 - [Munkal (Code)] [E=REE ) £ Microsoft Visual Basic for 1- (UserForm)] - ==
4I°E ple ot view | insent | Format Debug Bun Tan: Window Help & x 4|'@ e Edit View Inset Format Debug Run Tools Add-ns Window Help -8 x
EH&-d = _Procedure.. AW Y FY 5@ ol i) J|EE-a r 0 o KIEFE 2@
9 |project- vBAProject [ & Userform (Genera) v (Declarations) - | [ 5‘ ]
=3 @ #  Module | =1 o= g Bt
= 88 VBAProject (Mun &2 Class Module £ =& VBAProject (Munkafiizet1)
&3 Migrosoft Excel il 43 Microsoft Excel Objects
) ket O 1 Mekat (nkat)
4] Thisworkbook | ) ThsWarkbook
=453 Forms.
[ UserForm1
9
Ll
ol
" R e
Properties - Munkal x| [Properties - UserForml X Toolbox B
Munkal Worksheet - UserForm1 UserForm - = —1
trols
Aphabetc | categorized | Aphaben |Categorzed| el
_Mmka1 [T serrom B A Al B
DisplayPageBresks BackColor [ a8000000F & ] EBBF & &
DisplayRightToleft Fdse BorderColor .munmua m ] sy (13
EnableAutoFilter False Borderstyle 0 - fmBor dersStyleNone =
EnsbleCalculation True Caption UserForm1 |
EnableFormatConditionsCalcu True Cyde 0 - fmCycleAlForms
[EnableOutlining False DrawBuffer 32000
EnablePivotTable False Enabled True
0- Font Tahoma
Nome Munka ForeColor 8800000128
Scrolirea Height Lac
843 HelpContextiD
Visible: -1 - xiSheetvisble KeepScrolBarglisble 3 fmscrolBars8oth
Left
Mousels (None)
MousePohter 0 - fmMousePointerDefault =
Pt (None)
2- enter
reSizeMode 0 - fmPictureSizeModeClip
reTiing False
htToLeft False
ScrollBars. 0 - fmScrolBarshone
scroliHeght 0
Sscrolleft o
ScrolTon 0
iSerollwidth 0
{ShowModal True
SpeciakEffect 0 - fmSpecialEffectFlat
‘Star tlipPosition 1 - CenterOwner
Tag
Top. 0
= whatsThisButton  False.
II V=« - . “..ngtsm»p False - '

A bal oldali felsé Proje({VBAProj ect ablakban megjelenik a Forms konyvtar és alatta a UserForm1
Form. A bal oldali als6 Properties - UserForm1 ablakban megjelerinek a UserForm1 objektum

tulajdonsagai. A UserForm-al (Urlappal) egyiitt megjelenik a Tool8ox is, ahonnan a Controlokat

(Vezérloket) lehet felrakni.
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4.2.3.2 Controlok — ToolBox (Eszkozkezelo)

Ez a ToolBox objektum tartalmazza azokat az eszkozoket, amelyek segitségével kiilonféle

Controlokat helyezhetlink el a Formon. Az eszkOztarban minden egyes elem egy-egy Controlt

reprezental.
. A Formon lévé Controlok kijeldlésére ¢és p—
R Pointer . L . Toolbox
helyzetének meghatarozasara szolgal.
Megmutat egy szOveget, amit interaktiv Controls |
A Label control médon nem, de a program futdsa alatt A A abl
valtoztathato. [
abl  TextBox control Egya‘lrant’ ’alrkalmas szoveg Dbevitelére és B = ==
megjelenitésére 4 3
—5 ComboBox TextBox ¢és ListBox kombinacidja. mindig a = -
Ba legordiild listabol kivalasztott elemet mutatja
. Megmutatja a lista elemeit, amely koziil egyet
= H
ListBox vagy tobbet valaszthatunk.
True/False, Igen/Nem valasztasi lehetdség. A
v CheckBox felkinalt opciok nem zarjak ki egymast.
) A felkinalt vélasztasi lehetdségek koziil egy
O ; o
e OptionButton idében mindig csak egy valaszthato.
# ToggleButton Arettal — Kétallasa nyomogomb
xv A Frame -be tett Controlokat egy csoportba
Frame . . . .
foglalva, vizudlisan is egy egységként kezeli.
— CommandButton = A felhasznal6i parancs valasztasat érzékeli.
. . Egyszertibb lapozhaté megjelenitd. Nem
—i | TabSnpt tdmogatja a Control csoportokat laponként
' . Form -szerli lapozhatdo megjelenitd. Itt mar
—I MultiPage minden Control alkalmazhato, laponként.
- Megadott hatdrok kozti érték kivalasztisara
j ScrollBar szolgal, gorgetd savként is kapcsolodik a
controlokhoz.
* SpinButton Fel / Le 1éptetd nyomogomb
Kép-megjelenitd control. Kevesebb
ﬁ Image lehetdséget biztosit, mint a VB-ben ismert
PictureBox.

4.2.4 Epitsed a Formot

' E Jegyzetnek célja az egyéni tanulés segitése, a meglevd szakirodalmak kijegyzetelése

kiadvanyokban. Tehat a Jegyzet nem helyettesiti az Irodalomjegyz€k kiadvanyait, és nem is

annak érdekében, hogy a kezdd hallgatd ennek alapjan mar eligazodhasson mas

torekszik a Formok — Controlok, ,,Tételes — Katalégusszerli” ismertetésére, a tulajdonsag és

alkalmazas tekintetében.
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Fontos:

E Form—Control témakorben, az Alkalmazas alapjai, az induld 1épései, lehetoségei, egy Tanulé
Form ¢épitése folyaman keriil bemutatasra, a sziikséges magyarazatokkal, szoftvertdmogatassal as a
miikddési bemutatokkal. A tovabbi gyakorlat megszerzése, mar sajat feladat megoldasa, sajat erébol

lehetséges!
4.2.5 Tanul6é Form — TesztForm1 létrehozasa — 4 1épésben

4.2.5.1 TesztForml létrehozasa 4/1 1épés

Az eléz6ekben mar ismertettiik a Form 1étrehozasat és az onmiikodden nyild Properties — Windows
— Tulajdonsag ablakot. Ez tartalmazza egy kivalasztott Formhoz vagy Controlhoz rendelt
tulajdonsagainak listdjat. Ezen tulajdonsagoknak a készlete objektivfiiggd, hiszen minden egyes

objektumnak mas és mas a funkcioja.

Vannak olyan jellemzdék, amelyek minden Form, illetve Control tulajdonsagkészletének részét
képezik, pl. Kinézeti — Viselkedési — Betiitipus — Megjelenési (Pozicio) tulajdonsagok, de minden

objektumnak vannak, a csak arra az objektumra jellemz6 tulajdonsagok.

A Propertis Window ablak, a tulajdonsigokat Betlirendben ¢és Kategoria csoportokban

tartalmazza! A programozé szabadon valaszthat magan ,,Listatipu;\’, amivel dolgozni szeretne.

'gumm Visual Basic for Applications - Munkafizet1 - [Munka1 (Code)] -—— =) al Ml(msnﬂvi*a\Basl:forApph(aﬁcns—Munkafl'lz:ﬂ'[Us\Fﬂml(UserFDvm]] =)
4| EB File Edit View | Insent | Format Debug Run Tools Add-Ins Window Help - [@ File Edit\View Inset Format Debug Run ToNs Add-Ins Window Help -8 %
{1 BE&-d  Procedure... A SFY @ Lcn Project - VBAPraje x| e
1 et veaprser | tserom e - - e . B ;
r r™ =& vBAProject (Munkafiizet1)
‘_D‘E_‘f___ W Mo | = -5 Mrosoft Exkel Objects
= Bf vBAProject (Mun & Class Module ) Munkat (Yunka 1)
=) 455 Micosoft Excel | File.. -] ThisiWorkbok
Munka 1 (4 -5 Forms
P Ve UserFormL
1
E
q
af Properties - UserForml. (=] [* "
4 Userform1 UserForm - Properties - UserFor x|
Alphabetic | Categorized -
UserForm L
SN = [ seooonors =~
Munkal Worksheet - Il 8800000128
0 - fmBorderStyleNor
Mtetc Lopppel retom
(Name) [Murka 1 0 - fmCydeAlForms
DisplayPagebreaks False 32000
DesplayRightToLeft Faise True
EnsbleAutoFiter Faise
EnsbleCaluiation True M 00000128
nablef ormatConditonsCalu True 180
EnabieOutining Fase 0
EnablePivotTable Faise 3 - fScrolBarssoth
0 o il
IName Munkal i (None) of |
Scrolrea 0 - fmMousePointerDefault ol .
StanderdWidth 8,43 ione)
Viskie -1 - xiSheetvisble 1| lpictremignment |2 - fmPictureaigrmentcenter
PictureSizeMode |0 - fmPictureSizeModeClip lousePointerDefault
PictureTiing False
RightToL eft False Fals:
scrolBars 0 - fmScrolarsone Lo
iScrolHeight 0
| lscrolleft o (Mo
| [sarolTop o 2- reAlignmentCente;
0 0- =
ishowModal True Fals
|| lspecalEffect 0 - fSpecial fectFlat
|| [startupeostton |1~ CenterOuner ﬂ‘m
[raa 1 - Cenber Owi
Top 0 o
WhatsThisButton  False 240
WhatsThisHelp  False
[Width 240 ible 3 - fmSecroll th
(zoam 100 —
|
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A kovetkezdben a UserForm- hoz tartozo Tulajdonsag lista fontosabbjait mutatjuk be.

: Form Programban levé neve (Name)
Hopee e %Fom megnevezése és Tipusa
UserForm1 UserForm - Form tulajdonsagai,
| Alphabetic | Categorized | ® Alfabetic vagy Categizited sorrendben
(2 Appearance | - Kinézet tulajdonsagok
BackColor (] &HS000000F & 0 Hattérszin
BorderColor B zHz00000128 Keret szin
BorderStyle 0 - fmBorderStyleMone Keret Stilusa
Caption UserForm. Form felirati szovege (Form Cime)
ForeCalor B zHz00000128 feli - .
SpecialEffect 0 - fmSpecialEffectFlat Form felirat sz6veg szine
B /Behavior Viselkedést tulaﬂonsagok .
Cyde 0 - fmCycleAlForms Form gdmbdlyitési lehetdségei
Enabled True Form True/Fase — Aktiv/Passziv
RightTolLeft False
ShowModal True eyr . ,
= Font Betiitipus tulajdonsagok
d Font Tshoma Font felirati szoveg tipusa
4 = Misc Vegyes tulajdonsagok
m ;';E;';Drml | Formnak a programban hasznalt neve,
Bl HelpContextlD 0 1 (Atnevezhetd, de a kezddnek nem ajanlott)
Form megjelend képének nagyita
S— 100 ? e.g]e e’ 0 képének nagyitasa
O Picture Kép tulajdonsagok
Picture (None) Formra helyezhetd kép valasztasa
PictureAlignment |2 - fmPictureAlignmentCente Formra helyezhetd kép helyzete
PictureSizeMode 0 - fmPictureSizeModeClip Formra helyezhet6 kép modozatai
PictureTiling False
= Position . .. ) ,
Height 180 Pozicié tulajdonsagok
Left 0 Form magassag mérete
StartUpPosition 1 - CenterOwner Form bal-felsd csticsanak tavolsaga balrol
Top 0 Form pozicionaléas lehetdségei
o
- ;’j . 240 Form bal-fels6 csticsanak tavolsaga fentrdl.
ing . . .
KeepgScrollBarsVisible %' - fmScrollBarsBoth Form szelesseg merete
S S — Gorgetés tulajdonsagok

A Properties ablakpak két oszlopa van:

Tulajdensag lista: az ablak bal oldali oszlopa, az objektum valaszthato tulajdonsagainak listéja,

Beallito mezo: az ablak jobb oldali oszlopa, mely a tulajdonsagok éppen aktudlis tulajdonsagat
mutatja. A mutatott tulajdonsagok innen allithatok, modosithatok tigy, hogy beleklikkel a kivant
sorba. A tulajdonség jellege szerint, valaszthat6 lista indul (ebbdl kell véalasztani), vagy szabadon
beirhaté adatbeirdsra van lehetdség. A beallitd mezd bedllitdsainak megismerése legcélszeriibben

ugy valosithatdo meg, hogy rogtdn van lehetdség az €16kép megjelenitése, az Excel munkalap elott.
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4.2.5.2 TesztForml létrehozasa.4/2 1épés

Helyezziink egy CommandButton

nyomogombot a

UserForm1 formra. A ToolBox,

CommandButton ikonjara klikkelve, a kurzort fel kell vinni a formra, ahol a kurzor ,,+” re valt.

#1 Microsoft Visual Basic for Applications - Tesztxism - [Tesztxlsm - UserForm1 (UserForm)] ===
File Edit View Insert Format Debug Run  Tools Add-dns Window Help -8 x
Project - VBAProject x| =
= UserForml =
= =] - anzsnen: o
E-& VBAProject (Teszt.xlsm)
1425 Microsoft Excel Objects
£ B Munka1 (Munka1)
£-487 ThisWorkbook
-5 Forms
+-[E UserFormi
: CommandButh E : :
|||Properties - UserForml x|
UserForm1 UserForm Al
Alphabetic Categorized
[B/Appearance a
BackColor [] aHsooo000F&: B
BorderColor M &H800000128
BorderStyle 0 - fmBorderStyleNone
Caption UserForml Toolbox =
ForeColor M £+300000128 Controls I
SpedialEffect 0 - fmSpecialEffectFlat
[ Behavior A abl
Cyde 0 - fmCydeAlForms - o
BN &
Enabled True = ~
RightToLeft False [ o = 4
ShowModal True P
Ellroat B
Font Tahoma
B Misc
(ame) UserForm1
DrawBuffer 32000 =
HelpContextiD 0
Mouselcon (None)
MousePointer 0 - fmMousePointerDefault
Tag
l WhatsThisButton False.
i WhatsThisHelp False
Zoom 100
B Picture
Picture (Nane)
Pi 2 - fmPi te|
PictureSizeMode 0 - fmPictureSizeModeClip
FictureTiing False
B position
Height 180
Left 0
StartUpPosition 1 - CenterOwner ||

1414

HU . z3 o v
DOl & s

X
A jobb egérgombbal klikkelve a nyomdgombon, kinyilik egy menti, ahonnan bal egérgomb klikkel,

A kivant helyre mozgatés utan, a bal-egérgomb
nyomasa alatt felrajzolhatd6 a CommandButton
mérete: a bal felsd ponttol, a jobb als6 pont
kijeloléssel. Az egérgomb elengedésével
kirajzolodik a Command Button képe, kinyilik a
Tulajdonsag ablaka, ¢és a nyomogombon
megjelenik a Caption tulajdonsag (default)

felirata: CommandButton1

£ Microsoft Visual Basic for Applications - Tesztxlsm - [Tesztxlsm - UserForm1 (UserForm)] =N
E Fle Edit View Inset Format Debug Run Iools Add-lns Window Help -8 x
Project - VBAProject x|
UserForml =
zEE| B | =
585 VBAProject (Tesztadlsm)
(=425 Mirosoft Excel Objects
i -] Munkal (Munkal)
L] Thisworkbook
(=25 Forms
i [ UserForm1
&
i : D Gmenommng
ol 8
F & Commandguty
Ll i Ll OTEEER 6 Cut
Properties - C x| 22 Copy
‘CommandButton1 CommandButton -
Coteqorized Delete
[EAppearance & Propetties
e CommandButton 1
E BackColor [] aHsooooooFa View Code
BackStyle 1- fmBadkStyieOpaqus Al .
Caption CommandButton 1 Toolbox 5] Shan
ControlTpText contors | Make Same Size »

a View Code meniit kell valasztani. Ekkor a szerkeszté ablakban a form helyett a nyomdgomb

CommandButton1 Kod-ablaka nyilik ki.

A Kodablakban megjelenik a nyomogomb
Subrutinjanak Sub ¢s End sora. Ide kell beirni a
nyomogombra érvényes Program-utasitasokat
(Program-torzset), mely a nyomogombra adott,
bal egérgombbal adott Klikk esemény hatdséara
fut le. A Sub sor utan, ajanlatos azonnal egy

»komment” sort tenni, utalva a klikk esemény

Application

feladatara. Ez eltérd (rendszerint z6ld) szinnel jelenik meg.

Programtorzsnek Hide metodushivas kell irni, feladata, a Userform levétele a képernyorol. .

<Objektum>.<Metdédus>.<paraméter>

Private Sub CommandButton1_Click()

'UserForm1 torlése a képenydrél
UserForm1.Hide

End Sub
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4.2.5.3 TesztForml létrehozasa 4/3 1épés
Ebben a 1épésben az eddig kialakitott UserForm megjelenitése a feladat. — a UserForm futtatasa!

A feladatot, az Excel munkalapra felrakott CommandButton Control (Vezérld) nyomdégombbal lehet
megoldani. A felrakas menete: Fejlesztéeszk6zOk menu/Tervez6 mod  ikon, és
Fejlesztéeszk6zok menld/ Beszuras ikon/ActiveX vezérl6k koézil/CommandButton vezérldé
valasztassal. A kurzor ,,+” re valt, fel kell mozgatni az Excel munkalap kivant helyére, ezutan a bal
egérgomb nyomadsa alatt felrajzolhatdé a CommandButton mérete, a bal fels6 ponttdl, a jobb also
pont kijeloléssel. Az egérgomb elengedésével kirajzolodik a Command Button képe, kinyilik a

Tulajdonsag ablaka, és a nyomdgombon megjelenik a Caption tulajdonsag (default) felirata:

CommandButton1
H & Tesehe Encel GEiTe = IR H® & - Teszt - Ecel RazE. T OMH - O X |
KEZDO BESZU LAPEL KEPLE ADAT VELEM NEZET FELES RippelEn.. - \ KEZD BESZ LAPE KEPL ADA VELE NEZE FELE FORMATUM RippelEn.. - [ ]
AEE £ B |e(E [ :
= i L] L] Command... ¥ | .fr =BEAGYAZ("Forms.CommandButton.1";""}  w
Visual Makrék Bévitmeénykezeld COM- Vezérldk XML Dokumentumpanel
Basic L bévitmények M M A B C D E F G H [+]
Kéd Bévitmények Médositds - 1
2 ﬁ’ b[ Tulajdonsa'gok 2 l
3 -i —— & Kéd megjelenitése 3 I\
4 Beszirds Tervezd . i 4 T I
- méd | (9] Pérbeszéd-teszt o CommandButtonl
5 . 5 I 1
5 Urlap-vezérlGelemek & T - -
7 CHEEEe 7
a [ Ag B B 3
g ActiveX-vezérlik g
10 0| = v 2 fell B 10
1 He aREN 1
17 12
13 13
14 14
15 15

Ezutan, — mivel a Tervezdmod be van kapcsolva, ilyenkor a munkalapra helyezett Controlok
(Vezérlok) szerkeszthetd allapotban vannak —, jobb egérgomb klikkeléssel, menii ablak nyilik le,
amibdl bal egér klikkel, a Kodablak nyilik. A Kodablakban megjelenik a nyomogomb

Subrutinjanak Sub és End sora.

Ide kell beirni a Programutasitasokat. A Tervezomod kikapcsolasa utan, az Excel munkalapon

elhelyezett nyomogomb aktivva valik, és a ra adott. klikk esemény hatasara fut le a program.

H 9 = Teszt - Excel RaZE. ? E - B X |3 Micosoft Visual Basic for Applications - Tesztxdsm [design] - [Munkal (Code]] (=@ =
KEZD BESZ LAPE KEPL ADA VELE NEZE FEILE FORMATUM Rippel En.. ~ File Edit View Inset Format Debug Run Tools Add-Ins Window Help -8 %
. Project - VBAProject 2| [ Commandsuttont - Click -
Command... ¥ v | =BEAGYAZ("Forms.CommandButton.1";"") =
fi { ! =5 -] Private Sub CommandButtonl Click() =
N 5 c b £ r G H 21[[ E-& veaProject (Teszt.xism) 'UserForml megjelenitése a képernyén T
[=)-423 Microsoft Excel Objects UserForml.Show
1 i 48] Munkal (Munka1)
2 i s ThisWorkbook End Sub
3 =1+ Forms
h 0 i [ UserForm1l
CommandButton1
5 — 3 Kivigis
6
By Masolss
; B e
3 T Beillesztés
9 Tulajdonsagok
Properties - C dButtonl x
o e repertie: - CommandButtan x|
1 CommandButton1 CommandButton -
CommandButton objektum » -
12 M| Alphabetic | Categorized
13 Csoportositas 3 S Appearance
14 Sorrend » BackColor [] &+8000000F &
15 . BadStyle 1 - frBadkStyleOpaque
& Vezérs formazésa.. Caption CommandButton1
18 ForeColor W &i800000125
17 Bl Behavior
18 Autosize False
1 TakeFocusOnClick True
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A Sub sor utan, ajanlatos azonnal egy komment sor irasa. Programtdrzsnek itt egy Show metddus-

hivast kell irni. frasmod:

<Objektum>.<Metodus>.<paraméter>

A Show metddus feladata csak a Userform megjelenitése a képerny6n, igy nincs paramétere.

Private Sub CommandButton1_Click()

"UserForm1 megjelenitése a képernydrél
UserForm1.Show

End Sub

4.2.5.4 TesztForml létrehozasa 4/4 1épés

Most nyers allapotban rendelkezésre all ez a Teszt Pojekt, kezdddhet a Tulajdonsagok beallitasa.

Elészor a Project ablakot vegyiik szemiigyre:

# Microsoft Visual Basic - Tesztlsm - [Munkal (Code)] (=2 R~
EE-E 4 aEa e e EEYE @

4 G Fle Edit View Inset Format Debug Run  Tools AddIns  Window Help .8

1 Project - VBAProject x| |commandButtont | [etick Bd|

El=! i Private Sub Comm attonl_Click() I

'UserForml Ir

B-E5 Forms
-8 UserForm1

5 Microsoft Visual Basic - Teszt.xlsm - [Teszt.xlsm - Userforml (UserForm] [E=]=
EHE-H 6 aaaoe 16 SRR e
i) Fle Edit View Inset Format Debug Run Tools Adddns Window Help - & >
Project - VBAProject x| [
= B B UserForml =]
= 8 VBAProject (Teszt.xdsm) [ ol ol ol ol
E1E§ Microsaft Excel Objects [
Munka1 {Munka 1)
4 ThisWorkbaok
B3 Forms
-8 UserForm1
CommandBumE o
Properties - UserForml x|
UserForm1 UserForm - Toolbox
Alphabetic |cﬂtggumd| Controls. |
UserForm = kA abl
] arso000 |
W sA30000012 I3 ’? &
0 - fmBorderStyl B9 = == )
UserForm! = o .
0 - fmCycleAlFol dHRE
32000
True
& Microsoft Visual Basic - Teszt xlsm - [Tesztodsm - UserForm (UserForm)] o)==
M- S EA ey n e YT TR e |
i1 Eile Edit View [Inset Format Debug Run  Jools Addlns Window Help -
Project - VBAProject x|
UserForml =5
=8 55

—_—
=& VBAProject (Tesztdsm)
B3 Microsoft Excel Objects
8] Munka1 (Murka 1)
i) ThisWarkbaok
B3 Forms
i [ UserFormt

Properties - CommandButtonl x|

CommandButte Commandsutton _» Teolbox =
Alphabetic | Categorized | Controks |

CommandButton a

False
1 a+so000 - |
1- fBackstyle
Cancel False

CommandButton

m

ControlTipText

Munkai1-re  klikkelve a  szerkesztében
megjelenik az Excel Munka1 munkalapra tett

nyomogomb Subrutinja.

UserForm1-re  klikkelve a  szerkesztdben
megjelenik a Form a rajta levd nyomdégombbal,
és a Project ablak alatt kinyilik a UserForm1
tulajdonsag ablaka. Ott kell megadni a kezdd
tulajdonsagokat, amelyeket azutdn barmikor

javitgatni lehet még.

CommandButton1-re klikkelve, a Project ablak
alatt a nyomégomb tulajdonsag ablaka nyilik

meg.
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| 49 Microsoft Visual Basic - Tesztadsm - [UserForml (Code)] [= & ==
EE-H L EmaA o ey ok SEY @ 2
i) Eile Edit View Inset Format Debug Run Tools Add-Ins Window Help -8 x
iz L x| ICommandBunum j ICI\ck j
== =} Brivate Sub CommandButton 1 =

'UserForml td e a képenydrsl

582 VBAProject (Teszt.xlsm) =
UserForml.Hide

-3 Microsoft Excel Objects

unka 1 (Murka1)

H ThisWorkbook End Sub
B3 Forms

-{@ UserForm1

Properties - CommandButtonl ~ X|

|commandButte Commandgutton - |

Alphabetic | Categorized |

(Name) CommandButton
Accelerator B
AutoSize False

a nyomégombra adott Double Klikk hatasara a
szerkesztében a CommandButton1 nyomégomb

Subrutinja nyilik ki és szerkeszthetové valik.

Ez a Project ablakbol valé valasztas

értelemszertien igaz a sok Munkalapos Excel, a
sok Formot alkalmazd program esetében is.

Tehat ez az ablak lesz haszndlva, az egész

programiras alatt. Ebbdl kiindulva lehet
programot irni, formokat épitent,

tulajdonsagokat allitani.

Kovetkez6 feladat, hogy a nyers kialakitdst hogyan oltoztessiikk fel a kezdd latvannyal,

tulajdonsagokkal.

4.2.6 Beallitasok

4.2.6.1 Excel Munkalapon levé nyomogomb allitasa

@ eszt - Microsoft Excel
Kezddlap Beszuras Lap elrendezése Képletek Adatok Korrektara

E P2 Makra rogzitése ‘:E{ M (5 Tulajdonsagok
=) = [E Relativ hivatkozasok hasznalata i | &l kod ité:

visual Makrék Beszlras Tervezd

MNézet Fejlesztéeszkazak

E = Tulajdonsagok leképs

Forrés

i\ Makrvédelem = mod | B Parbeszéd-teszt @} Adatok frissitése
Kéd Vezérlk ML
d9-
| commandButton1 = (3 fe | =BEAGYAZ{"Forms.CommandButton.1";"")
A B c D E F
1 Properties
2 [commandButton1 CommandEuttan |
3 o | Alphabetic | Categorized |
4 o UserForm] megjelenés B Appearance =
5 BackCalor [ sHo0e0FFa0a
5 BackStyle 1 - frBackStyleOpaque
= Caption UserForm 1 megielenés
ForeColor [ cHOOFFO0D0&
8 B Behavior
3 uosce [N -
10 TakeFocusOnClick True
wordirap Faise
il  Font
12 Font Times New Roman
13 8 Misc E
14 (Name) CommandButtont
Accelerator
= AutoLoad Faise
1 Enabled True
17 Height 27,75
18 Left 134,25
T Locked Tue
Mouselcon (Nore)
el MousePointer |0 - fMousePointerDefault
21 Placement 2 L4
22 PrintObject True
Shadow Faise
23 Top 45,75
24 Visible True (I
4 4 % H| Munkal %]
kész | E2 |

5 SR ANIE WA

Tervez6mod bekapcsolds: jobb egér klikkel

Tulajdonsag ablak kérése

BackColor allitasa: klikk a BackColor-ra, klikk
a valaszto nyilacskara, klikk a Palettara és klikk

a kivant szinre.

Caption tulajdonsag: klikk a Caption-ra €s a
szerkesztd sdvban kell megadni a nyomo6gomb
feliratat.(ha nem fér ki, akkor igazitani kell a

nyomogomb méretét.)

Font allitasa: klikk a Font-ra, majd a meniibdl

kell valasztani.

ForeColor allitasa: klikk a ForeColor-ra, klikk a
valasztd nyilacskara, klikk a Palettara és klikk a

kivant szinre

Tervezémod kikapcsolas
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4.2.6.2 UserForml1 beallitasa

===
s x

E Microsoft Visual Basic - Tesztaxdsm - [Tesztxdsm - UserForml (UserForm)]
HE-H faEAoer na EFYR @
Q File Edit View [Insert Format Debug Run  Tools  Add-lns  Window Help
Project - VBAProject ﬂ
=l
&8 VBAProject (Tesztxdsm)

EI-2§ Microsoft Excel Objects

B Munkat (Munka 1)
-4t ThisWorkbook

Iél {E5 Forms
UserForm1

eszt Forml panel

Properties - UserForml

ERIFY

|UserForml UserForm
" Alphabetic Cabegunzedl

B Appearance
BackColor
BorderColor

| »

[ sHoocorFFra
W sH000000FF&
BorderStyle 1 - fmBarderStyle
Caption Teszt Form1 pane|

[Forecoor | [ERANIIRY|

SpedalEffect 0 - fmSpecialEffec

El Behavior E
Cyde 0 - fmCycleAllForn
Enabled True
RightTaLeft False
ShowModal True .

= Font | Position
Font Tahoma = Height 130

B Misc Left 50,25
(Name) UserForm1 StartUpPosition |0 - Manual
DrawBuffer 32000 Top 249,75
HelpContextlD 0 . Width 240 =
Mouselcon {None) Bl 5crolling

MousePainter 0 - fmMousePainte

_________ [T =
[Tag

WhatsThisButton |False
\WhatsThisHelp  |False
Zoom 100

ST T [ s il

BackColor allitasa: klikk a BackColor-ra, klikk
a valaszt6 nyilacskara, klikk a Palettara és klikk
a kivant szinre.

BorderColor allitasa: klikk a BorderColor-ra,
klikk a valasztd nyilacskara, klikk a Palettara és
klikk a kivant szinre

BorderStyle allitasa: klikk a BorderStyle-ra,
klikk a valaszto nyilacskara, klikk az 1 tipusra.
Caption tulajdonsag: klikk a Caption-ra és a
szerkesztd savban kell megadni a Panel cimét,
pl. Teszt Form1 panel

Meg kell adni a megjelenés Poziciot.
StartUpPosition: klikk a StartUpPosition-ra,
lenyil6 ablakban vannak kész tipusok. Ha
egyéni helyre kell megjelenni, akkor a 0-Manual
tipust kell valasztani.

Left allitasa: klikk a Left-re és be kell irni a bal
felsdsarkanak tavolsagat a baloldaltol, pl.: 50
Top bedllitasa: klikk a Top-ra és be kell irni a
Form bal felsdsarkanak tavolsagat a bal
fels6oldaltol, pl.: 250 (ekkor kb. a nyomoégomb

alatt fog megjelenni.
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4.2.6.3 Teszt Form1 nyomégombjanak beallitas

| #9 Microsoft Visual Basic - Tesztxlsm - [Tesztxlsm - UserForml (UserFormy] =N =R~
EE-E 4B e HEEFTR @ I~
‘[l Eile Edit View Insert Format Debug Eun  Iools Add-lns  Window Help -8 x
Project - VBAProject x| [E

== Teszt Forml panel

VBAProject (Teszt.xlsm)

423 Microsoft Excel Objects
B Murka1 (Murka1)
487 Thiswiarkbook

=5 Farms

~[8 UserForm1

Properties - UserForml x|
| [userform1 UserForm -]
Alphabetic Categorized |

B Appearance -
BackColor [ aHoocoFFrra| |
BarderColor M 5+000000FF S
Borderstyle 1 - fmBorderstyle!
Caption Teszt Form1 pane
ForeColor W z+00C000008
SpecialEffect 0 - fmSpecialEffec

El Behavior L
Cycle 0 - fmCycieAlForn
Enabled True
RightTaLeft False
ShowModal True

B Font
EETI Times Nev Ro |

8 Misc
(Name) UserForm 1
DrawBuffer 32000
HelpContextiD |0
Mouselcon {None)
MousePointer 0 - fmMousePaintx
Tag
WhatsThisButton |False
WhatsThisHelp  |False
Zoom 100 <

FTelm)

Ezzel készen van a TesztForm1 a probakra.

BackColor allitasa: klikk a BackColor-ra, klikk a
valasztd nyilacskara, klikk a Palettara ¢és klikk a

kivant szinre.

Caption tulajdonsag: klikk a Caption-ra és a
szerkeszté savban kell megadni a nyomdgomb
feliratat.(ha nem fér ki, akkor igazitani kell a

nyomogomb méretét.)

Font allitasa: klikk a Font-ra, majd a meniibdl kell

valasztani.

ForeColor allitasa: klikk a ForeColor-ra, klikk a
valasztd nyilacskara, klikk a Palettara és klikk a

kivant szinre.
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Az Excel munkalapon a UserForm1 megjelenése gombra klikkelve, a TesztForm1 panel

megjelenik.
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A TesztForm1-en a Tesztform1 Bezarasa gombra klikkelve, a Form eltiinik!

Ezzel egy proba Form all rendelkezésre, melyre tovabbi Vezérld (Control) elemek rakhatok fel,
Subrutinjaik megirdsa és tulajdonsagaik bedllitasa utan, azonnal ¢€lesben tesztelheté a miikddés.

Ezzel a médszerrel a Control Tulajdonsagok mind végig probalhatok.

4.2.7 TesztForml bovitése Vezérloelemekkel

A Jegyzet tovabbi részeiben csak a Vezérlok felhelyezését és egy-két jellemzo alkalmazéas Subrutin
irast mutat be 1ugy, hogy azokbol a miikddés megérthetd legyen, €s az egyéni tovabbi
tanulmanyozas, gyakorlas teljesiti majd ki a Vezérlének (Controlnak) jobb ismeretét. A sok Vezérld
egyenkénti kiilonb6z6 célokat szolgald feladatabol adodoan, a tulajdonsagok és az alkalmazasok
sokrétii részletes bemutatasa e jegyzetben nem lehetséges, ezt csak a szakirodalombol lehet csak

egyéni munkaval megszerezni.

4.2.7.1 Bovités: Label, TextBox, CommandButton vezérlokkel

A Formra telepitett Vezérloket, de magat a Formot is, a VBA program Objektumként kezeli, ezek
érzékelik az Egér kurzorat, klikk vagy dupla-klikk eseményre reagélva, futtatjdk le a hozzdjuk

kapcsolt Subrutint. A Subrutinban leirt eljarassal mar vezérlok tulajdonsagai modosithatok.
1) Label (cimke) vezérlés

Felhasznalodi interfész, a Formon szovegnek akar statikusan, akdr dinamikusan — azaz program-
futas kozben valtoztathatéoan — torténd megjelenitésére szolgal. Tartalma a program futasa kozben
csak programozassal modosithatd. Formazhato is (dm csak teljes egészében). Az e vezérléssel

létrehozott objektum a cimkemezo.

Szévegét a Caption tulajdonsagban kell megadni, a tulajdonsag ablakszerkesztd sav oszlopéban,

vagy a program futdsa kdzben, a Caption megadasaval.
2) TextBox (szoveg) vezérlés

ElsOsorban a felhasznaloi interfész Formok szoveges adatbeviteli mezOinek létrehozasara szolgal,

de képes informacidk szoveges megjelenitésére is.
A vezérléssel 1étrehozott objektumokat szoveg- vagy adatbeviteli mezdéknek nevezziik.

Tipikus felhasznalasi teriilete a nagy-tomegli adatbevitel, melynek célja lehet pl. egy tablazat

feltoltése nagyszamu, azonos tipusu objektum tulajdonsagainak értékeivel.

3) CommandButton (nyomoégomb) vezérlés
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A nyomogomb-objektumok feladata a program egyes komplex folyamatainak elinditdsa vagy
lezardsa szamara egyértelmiien megkiilonboztethetd, és felhaszndloi interfész eszkdzokkel konnyen

hasznalhato lehetdséget biztositani.

Hasznalatanak tipikus céljai:

o folyamat lezarasa, elfogadtatassal (szokasos szovegek: OK, Apply vagy End, de magyar feliratok
is adhatok: Kész — Tarol és kilép — Mentés, stb.);

e a folyamatbdl torténd visszalépés, vagy torlés (szovege: Cancel, vagy Kilép — Mégse Kilép,
stb.);

e részfolyamatbol vagy programbol torténd kilépés (szovegei: Exit, Quit vagy End).

Fontos meggondoldsok a nyomégombok funkcioihoz:

OK — Kész nyomdégombok feladata Osszetett tevékenységet l1at el. A Form vezérldivel végzett
adatgytijtés befejezése, a begylijtott adatok tarolasa a kijeldlt helyekre, (Excel munkalap — *.txt f4l

— Rekordok), és majd a Form levétele a képernydrdl (Hide metddus hivassal).

Cancel — Kilép nyomo6gombnak is Osszetett feladata van. Fontos, hogy szabalyosan zarja le a
megkezdett folyamatokat, — az indulési alapra kell t6r6lni, allitani a Form vezérld eszkozeit, majd le

kell venni a képerny6rdl a Formot. (Hide metddus hivassal).

Sajnos a Form a Windows piros [JJEl-re klikkeléssel is eltiinik a képerny6rol, de ez sokszor okoz
problémat, mert ez a bezarasi mod, nem intézkedik a VBA program alapra allitasara. Ezért, ezt az
eltiintetési modot kertilni kell, és a programot Felhasznaloknak is fel kell hivni a figyelmét erre, és a

piros [JEM-es bezarast tiltani kell.

A) Feladat 1 leirasa

a) TesztForm1-re keriiljon fel egy:

e Label, amely a feladat nevet mutatja, piros, 14-es Bold betiivel.

e TextBox, amelybe egy szoveget lehet beleirni.

e Label, amely fogadni tudja a TextBox szdvegét.

e CommandButton, amely a klikk eseményével a TextBox-ba irt szoveget atirja a masodik Label
vezérldbe, majd torli a TextBox szovegeét.

b) A TesztForm1 Kilép Bezaras nyomdgombja, a Hide metddus hivésa eldtt, tordlje a TextBoxot

uresre.

¢ ) Az Excel munkalapon levé Megjelenés nyomogomb, a Show metodus hivasa elétt:

e f[rja be a TesztForm Label vezérldjébe a feladat megnevezését.

e Tordlje a TesztForm TextBox-ot

e Indul6 szdveget irjon, a TesztForm adatfogado Label vezérlbe.

e A TextForm1 bovitése az elso feladat.
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B) Feladat 1 megvaldsitasa

A ToolBox-bdl fel kell tenni egy Label vezérlot, ezt a szerkeszté mindjart Labell névvel latja el, és
minden tovabbi Label vezérlé a kovetkezd sorszammal lesz kiegészitve. (Ugyanez igaz a tobbi
vezérlonél is). Ezutan a TextBox1 kertiljon fel, majd a Label2 ¢és végiil a CommandButton2. Ezutan

a megjelenési tulajdonsagokat kell beallitani, vezérlonként.

| 45 Microsof Visua Bsic - Testsm - [UserFormi. (UserFor] =l=gw Labell beallitasa: Font allitasa:
| EHE-d s aan9c ) 1 a¥AYR O i
@ File Edit View Inset Format Debug Run Tools Add-Ins Window Help -8 X Lsalizes
Project - VBAProject Betittipus: Betdstilus:
a v Félkavér Délt
ik T
||| m-& vBAProject (Munkafiizet1) Trebuchet M5 Dt
b E@ VBAProject (Tesztxdsm) Tw Cen mT [Féllkivér
2| B Microsoft Excel Objects erdana [ Félkivér Dolt
; Munka1 (Munkal) [Viser Hang ITC o v
] I @This'v‘-iorkbook
Elﬁ Forms [~ Hatasok  Minta
. UserForm1 [T Athiizas .
™ Aahizds AaBbAdOé
Properties - UserForml
[résrendszer:
|UserForm1 UserForm |k'nzép1aun5pai LI
Alphabetic |Categor\zed|

ForeColor allitasa: klikk a ForeColor-ra, klikk
a valaszto nyilacskara, klikk a Palettara és klikk
a piros szinre

Label2 bedllitasa: ForeColor allitasa: klikk a ForeColor-ra, klikk a vélaszt6 nyilacskéra, klikk a

Palettara és klikk a kék szinre

CommandButton2 4llitasa: ForeColor allitasa: klikk a ForeColor-ra, klikk a véalaszto nyilacskara,

klikk a Palettara és klikk a zold szinre

Caption allitdsa: Atiras beirasa

A Vezérlok Subrutinjainak médositasa, irasa

Private Sub CommandButton1_Click()

'"TesztForm1 Bezar
"TextBox1 torlése
UserForm1.TextBox1.Text =,
UserForm1.Hide

End Sub

Private Sub CommandButton2_Click()
'Atiras nyomégomb
'Atiras TextBox-bél Label-be
UserForm1.Label2.Caption = UserForm1.TextBox1.Text
'"TextBox.Text térlése
UserForm1.TextBox1.Text =,
End Sub
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Az Excel munkalap nyomégomb Subrutin bdvitése:

Private Sub CommandButton1_Click()
" UserForm1 megjelenitése a képerny6én. UserForm feltdltése a kiindulé adatokkal

UserForm1.Label1.Caption = ,A) Feladat” ' Feladatnév beirasa Label1-be
UserForm1.Label2.Caption = ,Indulé szbéveg” "Induld szbveg iras a Label2-be
UserForm1.TextBox1.Text = ,, ' TextBox1 torlése
UserForm1.Show ' UserForm1 megnyitasa

End Sub

Ebben a fejezetben, az egyes parancssorok utan magyarazé6 kommentek vannak az egyéni tanulas,

gyakorlas kedvéért.

A most elkésziilt TesztForm1-et lehet probalgatni!

4.2.7.2 Bovités: Objektum-vezérléssel

A VBA alkalmazasban minden Objektum, még az alapvetden csak passziv, megjelenitd
Objektumok is lehetnek aktiv vezérlés részesei. Fogadhatnak egér-klikk eseményt, és a

Subrutinjukba irt, eljarast végrehajtjak.
UserForm és Label klikk-vezérlés bemutatasa

Az objektumra egér mutatoval ramutatva ¢és raklikkelve, az objektum parancsnak, ,klikk
eseménynek” értékelés, ilyenkor az objektumhoz kapcsolt Subrutin eljarast lefuttatja. Ez a Subrutin
is a strukturdlt felépitésii Project része, ami a Project részeként indithatd, de paraméteres (de

paraméter nélkiil is) Call hivassal meghivhato.
A bemutato példaban mindkettdre lesz megoldas.
C) Feladat 2 programleiras

A Feladat 2 futtatasa, a TesztForm1 objektumra adott klikk esemény hatdsara valtoztassa meg az
Alapszinét (BackColor). A Form séarga alapszinnel jelenik meg, s futtathatd rajta a Feladat 1, s
ennek kiegészitéseként kell megvaldsitani, hogy a Formra adott egér-klikkek hatdsdra a Form
alapszin pirosra, majd fehérre és zoldre valtozzon. Egy ilyen 3-as forgét kell programozni ugy, hogy
a meglevd Label1 és Label2 felirati szineit 1s valtoztassa a lathatosagnak megfelelden. Alkalmazni
kell egy Szin szdmlalot, mely szamolja a klikk sorozatot és 3-as titemre redukalja, az aktualis allast
pedig, egy jabb Label objektumon jelez ki. Tovabbi kiegészitésként a Label objektum egér- klikk
hatasara Call hivéssal hivja meg a Form Szin valt6 subrutinjat, igy a ra adott klikk is ugyan ugy

fogjak a form alapszinét valtoztatni.
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D) Feladat 2 megoldasa

A meglev) TesztForm1-re fel kell tenni egy ujabb Label vezérldt, ez a Label3 lesz. Ez lesz Szin

szamlalo kijelzdje, az feladat elsé részében:

e azta Label3 vezérlot az Excel Megjelenitd gombjanak programjaval kell 1-es kijelzésre allitani,
a Form cimet megvalodsitoé Labell-et Feladat 2-re mddositani.

e czutan a TesztForm1 Subrutinjaba kell a mar tanult VBA programokkal olyan programot irni,
(lasd a bemutatdt), amely olvassa a Label3 Caption érétkét, ennek alapjan szinezi a Formot,

majd noveli a Label3 értékét, el6készitve a kovetkezd klikknek, de 3 utan a Label3- ujra 1-re.
Ezzel mar lehet a probakat kezdeni.

Ha a probaklikkelések sikeresek, akkor a Label3 Subrutinjaba kell egy mar tanult Call hivast beirni,
mely hivja a Form Subrutinjat, paraméter atadas nélkiil, hiszen a Form Subrutinja minden adatot

ismer.
Ezzel is lehet a probakat kezdeni. Ha innen is miikddik minden, akkor kész a Feladat 2.
a) TesztForm1 bévitése TesztForm2-re.

A TesztForm1-re fel kell tenni, egy Gjabb Label vezérldt, ez Label3 lesz.

ﬁ Microsoft Visual Basic - Teszt.xlsm - [Teszt.xdsm - UserForml (UserForm)]

: o r 5 g wam 11748
HE =R I = N A B = ) Label3 allitas:
S File Edit View Inset Format Debug Run Tools Add-Ins Window Help
Project - VBAProject x| [ 538505282085 35 865952955850 15a3BESREaRLARTREFEAERRIEES
||

eszt Forml panel

Label3.Caption = L3

= |
F-&3 VBAProject (Munkafiizet) 2 i T abel
-8 VBAProject (Teszt.xlsm) 2 o Lt‘.‘_!)_t’il‘_ .
B3 Microsoft Excel Objects
ka1 (Munka1)
.48 ThisWarkbook
B3 Forms
-

Labell ¢s Label2 hattér szinét Transzparensre

kell allitani:
Properties - UserForml 5‘
[userForm1 UserForm N

Label1.BackStyle = 0 Transparent

Alphabetc | categorized |

(Mame) UserForm1

A
‘ Label2.BackStyle = 0 Transparent

[EorderColor W 5H000000FFS
Borderstyle 1 - fmBorderStyleSingle

b) A Vezérlok Subrutinjainak modositasa, irasa

Excel munkalap megjelenitd nyomégomb Subrutin modositas (a modositasok kommentezve

vannak).

Private Sub CommandButton1_Click() 'UserForm1 megjelenitése a képernyon
'Uj feladatnév beirasa Label1-be
UserForm1.Label1.Caption = ,A) Feladat 2”

UserForm1.Label2.Caption = ,Indul6 széveg”

UserForm1.TextBox1.Text = ,,, 'Label3 Szin szamold induld értéke
UserForm1.Label3.Caption = 1 '"TeszForm1 hattérszine sarga
UserForm1.BackColor = &HCOFFFF
UserForm1.Show

End Sub
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TesztForm1 Subrutin irasa, modositasa:

Private Sub UserForm_Click() 'UserForm klikk eseménye

Dim s As Integer

s = UserForm1.Label3.Caption

Ifs=1Then
UserForm1.BackColor = &HFF
UserForm1.Label1.ForeColor = &HFFFFFF
s=s+1
UserForm1.Label3.Caption = s

Elself s =2 Then
UserForm1.BackColor = &HFFFFFF
UserForm1.Label1.ForeColor = &HFF8080
s=s+1
UserForm1.Label3.Caption = s

Elself s =3 Then
UserForm1.BackColor = &HCOFFCO
UserForm1.Label1.ForeColor = &HFF8080

s=1
UserForm1.Label3.Caption = s
End If
End Sub
Private Sub Label3_Click() * Szin szamlalo
Call UserForm_Click 'Call hivas parancssora
End Sub

Most mar probara alkalmas a Feladat 2.

4.2.7.3 Bovités: Frame, CheckBox, OptionButton vezérlokkel

Az eddig elkésziilt TesztForm2-re telepitett Vezérlok, de maga a Form is, a tovabbi bovités alapja.

Hérom ujabb Vezérld felhelyezése és bemutatasa ennek a pontnak a tartalma.
4) Frame (keret) vezérlés

Az altala 1étrehozott keret-mez0 elsddleges feladata az egy logikai csoportot alkotd valaszto-mezdok
(lasd elébb) funkcionalis Osszekapcsolasa, de hasznéalatos mas tipust, formra helyezett mezdk
formai- és/vagy azonositasi célu csoportositasara is. Erre azért képes, mert a hozza tartozdé mezdok
szamdra vizudlisan is megjelenithetd (és alapértelmezésben haromdimenzids vonallal meg is
jelenitett) konténeriil szolgal. A keret bal felsd részén megjelend szoveg a Caption tulajdonsagaban
adand6 meg, és altaldban a kereten beliil elhelyezett informécio-halmaz dsszefoglald megnevezését

tartalmazza.
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5) CheckBox (jelold) vezérlés

Logikai-jellegli (Igen / Nem) informacio allitasat lehetévé tevd, felhasznaldi interfész funkcidju

(kapcsolo-mezdk létrehozasara szolgédld vezérlés-tipusok. A jelolo-mezd egy kis négyzet, aminek

harom lathato allapota van:

e a sziirkén kitoltott négyzetben levd sziirke pipa valamiféle meghatarozatlan, vagy készenléti
(stand by) allapotot jelez.

e anégyzet pipat tartalmaz a mezd bekapcsolt allapotaban van.

e anégyzet iires (pontosabban fehér szinnel kitoltott) a mezo kikapcsolasakor.

A jelolomezd objektum a négyzet mellett szoveget is tartalmazhat, amely praktikusan a mezo
funkcigjat magyardazza. A jelolo-objektum barmely részére torténd kattintds-, vagy a szokoz
billentyli egyszeri lenyomésa a fokuszban levé mezd allapotat — barmi programozas nélkil —
valtakozoan (foggle jelleglien) pipatlanbol bekapcsolt, bekapcsoltbol pedig kikapcsolt allapotba
allitja. Az egy Formon levd jelolo-négyzetek normadlis hasznélatuk esetén egymastol fliggetlen

miukodtetést tesznek lehetove.
6) OptionButton (valasztd) vezérlés

Egymast kizard lehetdségek koziil egynek a kivalasztisat lehetdvé tevd, felhaszndloi interfész

funkcioji kapcesolo-mezdk vezérlés-prototipusa.

A kapcsolo-mezokbdl a kiilonbdzo lehetdség-halmazoknak megfelelden diszjunkt csoportok
képzenddk, az egyes csoportokat egymastol vizualisan is elkiilonitd konténereik altal. Az igy
létrehozott vélaszto-mezé csoportok milkddtetését a Windows automatizmusokkal hatékonyan
tdmogatja; kiilonosen, ha az egyes csoportbeli valaszto-mez6 objektumok kezelése nem kiilonalld
elemekként-, hanem objektum-tombokbe (lasd eldbb) Osszefogva torténik. E rész a valaszto-

csoportok kiilonalld kapcsolokkal megvalositott hasznalatat mutatja be.

A miikddtethetd (azaz az Enabled tulajdonsagaban True értékil) valaszto-mezd egy kis kor, aminek
a kozepén levo potty jelzi a vele azonos csoportba tartozok koziil az aktudlisan kivalasztottat. Nem
sziikséges, hogy a csoportban mindig legyen egy kivalasztott mezd, azonban e készenléti (standby)

allapot csak programozas utjan érheto el.
E) Feladat 3 programleiras

A Feladat 2 futtatasa utan, boviteni kell a feladatot a Feladat 3 leirassal. Ebben a Frame (keret)
vezérld, valamint az OptionButton (valasztd) és a CheckBox (valasztd) vezérld hasznalatdval
egésziil ki a feladat.

e egyik Frame-be berakott 3 db OptionButton a Subrutinjaikkal kapcsolddjanak a Feladat 1-ben

megvaldsitott TesztForm1 hattér szinének mozgatasahoz. (piros — fehér — zo6ld).
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e masik Frame-be berakott 2 db CheckBox-szal, a sajat Frame vezérld Hattér szinét illetve a
Keretének szinét valtogassa Subrutinba irt program.

e Framen kiviil levo 2 db CheckBox-szal, a két Frame lathatosagat (Visible) mozgassa.
F) Feladat 3 megoldasa:

A meglevd, a Feladat 2-t megjelenitd TesztForm1-re kell a Feladat 3 kiirasat megvalositani:

a TesztForm1-et a jobb also sarkat megfogva s m—

meg kell nagyobbitani. Az addig rajta levd A4) Feladat 2

vezérlok helyzete nem valtozik, mert azok a

Induls szdwvag 1
bal felso saroktol pozicionaltak. |

e fel kell tenni a Framel-t és bele 3 db

OptionButtont (1-2-3) i | Teset Formal Bezdrse
° fel kell tel’ll’ll a Framez—t éS bele 2 db Taszt Forml szinszo Frame 2 szinszo
" Piras
heckB 1-2 ) [~ Hittér szin ¥ Frams1 B=-Ki
CheckBoxot (1-2) o
e fel kell tenni Framen kiviil 2 db CheckBoxot o I Kerat zin P
(3-4) T — I

o a felrakott Vezérlok lathato tulajdonsagait be
kell allitani a Form képen lathatonak megfeleléen. (Caption — BackColor — BorderColor)

e a 3 OptionButton egymast kizdrd valasztisi lehetdség adja azt, hogy programjaikkal,
bekapcsolddjanak a TesztForm hattér szinének valtogatdsi programjaba. E kapcsolddast, a
TesztForm-on levd Szin szamlalé — Label3, 1-, 2-, 3-ba allitdsaval, — a Label3.Caption = (1-2-3)

— és utdna a Call hivassal meghivni a UserForm Szin valtogato rutinjat.

a) TesztForm1 bovitése Feladat 3-ra, a Vezérlok megjelenésének bealltasaval kezdddik

Private Sub OptionButton1_Click() '‘UserForm1 szinezb Piros
UserForm1.Label3.Caption = 1
Call UserForm_Click

End Sub

Private Sub OptionButton2_Click() '‘UserForm1 szinez6 Fehér
UserForm1.Label3.Caption = 2
Call UserForm_Click

End Sub

Private Sub OptionButton3_Click() '‘UserForm1 szinez6 Zold
UserForm1.Label3.Caption = 3
Call UserForm_Click

End Sub

A Frame2-be rakott 2db CheckBox (CheckBox1 és CheckBox2) — egymastol fiiggetlen miikodtetési

lehet6ség — adja azt, hogy programjaikkal, a sajat Frame2 hattér és keret szinének valtogatasat

oldjak meg programjaikkal.
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Private Sub CheckBox1_Click() 'Frame hattér szinez6
If CheckBox1.Value = True Then
UserForm1.Frame2.BackColor = &H80FF80

Else
UserForm1.Frame2.BackColor = &HFFFF80
End If
End Sub
Private Sub CheckBox2_Click() 'Frame keret szinezé

If CheckBox2.Value = True Then
UserForm1.Frame2.BorderColor = &HFF&
Else
UserForm1.Frame2.BorderColor = &H80000012
End If
End Sub

A Frame2 Formra rakott 2db CheckBox (CheckBox3 ¢és CheckBox4) egymastol fiiggetlen
miukodtetési lehetdsége adja azt, hogy programjaikkal, a Frame1 és Frame2 lathatosagat
valtogatasat oldjak meg programjaikkal.

Private Sub CheckBox3_Click() 'Frame1 Visible
If CheckBox3.Value = True Then
UserForm1.Frame1.Visible = True
Else
UserForm1.Frame1.Visible = False
End If
End Sub
Private Sub CheckBox4_Click() 'Frame2 Visible
If CheckBox4.Value = True Then
UserForm1.Frame2.Visible = True
Else
UserForm1.Frame2.Visible = False
End If
End Sub

b) TesztForm1 bdvitése Feladat 3-ra, a Vezérl6k megjelenésének Alapra, Megjelenési formajara

allitasaval folytatodik.

Az indul6 megjelenéshez, a Framek-nek latszani kell, és a Valasztok és a CheckBox iires mezot

kell, hogy mutasson.

Fontos tudnivalé: a UserForm-ra hivott Hide metddus hatdsira, csak a Form képe tiinik el a
képerny6rdl gy, hogy a Vezérlok — Caption és Text — tulajdonsdgai megmaradnak, nem
modosulnak. A Form és Vezérloi viszont aktivak maradnak, programbdl elérhetdk, tulajdonsagaik
modosithatok, fogadhatnak adatot, csak a képernydn nem lathatok. Mivel nincsenek a képernyodn,

egér-klikkel nem mozgathatok.

A UserForm-ra hivott Show metddus hatasara a Form csak megjelenik a képernyén abban az

allapotban, ahogy a memoriaban létezett. Ha viszont a képernydn egyszerre tobb Form is lathato,
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akkor is mind aktiv Ggy, mint ahogy a memoriaban voltak, de egér-klikket csak az éppen Fokuszban

levd form tud fogadni.
Ezzel mar lehet a probakat kezdeni.

A TesztForm3 alapba allitasat el lehet intézni, - hasznalat utdn a Bezar nyomogombbal, vagy -
hasznélat elStt az Excel munkalap Megjelenités nyomdgombbal. Ugyelni kell arra, ha a Felhasznalo

az Windows piros [JEBl-szel 1ép ki, akkor az, bajt ne okozzon.

Az Excel Megjelenités nyomogomb Subrutinja ezt igy oldja meg:

Private Sub CommandButton1_Click() 'UserForm1 megjelenitése a képernyén
UserForm1.Label1.Caption = ,A) Feladat 3”
UserForm1.Label2.Caption = ,Indulé széveg”
UserForm1.TextBox1.Text =,
UserForm1.Label3.Caption = 1
UserForm1.BackColor = &HCOFFFF '"TesztForm3-ra Bévités
UserForm1.Frame1.Visible = False e =
UserForm1.Frame2.Visible = False
UserForm1.0OptionButton1.Value = False
UserForm1.0OptionButton2.Value = False ’7 Indulé sziveg 1
UserForm1.0OptionButton3.Value = False
UserForm1.CheckBox1.Value = False
UserForm1.CheckBox2.Value = False
UserForm1.CheckBox3.Value = False
UserForm1.CheckBox4.Value = False
UserForm1.Show

End Sub O zets

A) Feladat 3

Atirds

| TesztForml Bezirs |

Frame 2 szinezd

[ Hittér szin ™ Frams1B=-Ki

™ Kearat szin ™ Frams2 Be-Ki

A TesztForm3 Bezar gomb Subrutin kiegészitése.

Private Sub CommandButton1_Click() "TesztForm1 Bezar
UserForm1.TextBox1.Text =, '"TesztForm3-ra Bovités
UserForm1.Frame1.Visible = False
UserForm1.Frame2.Visible = False
UserForm1.0OptionButton1.Value = False
UserForm1.0OptionButton2.Value = False
UserForm1.0OptionButton3.Value = False
UserForm1.CheckBox1.Value = False
UserForm1.CheckBox2.Value = False
UserForm1.CheckBox3.Value = False
UserForm1.CheckBox4.Value = False

UserForm1.Hide

End Sub

Ezzel is lehet a probakat kezdeni. Ha innen is miikddik minden, akkor kész a Feladat 3.
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4.2.7.4 Bovités: ListBox, ComboBox vezérlokkel

Az eddig elkésziilt TesztForm1-re telepitett Vezérlok, de maga a Form is, a tovabbi bovités alapja.

Két ujabb Vezérlo felhelyezése és bemutatasa ennek a pontnak a tartalma.
7) ListBox (lista) vezérlés

A vezérlés altal 1étrehozhato lista-mezok felhasznaloi interfész célra szolgald objektumok, amelyek
lehetové teszik szOvegek listaszeri megjelenitését a mezd — fix méretli, de sziikség esetén
automatikusan gorgethetové valo — ablakaban, és modot nyudjtanak a lista egy vagy tobb elemének

kivalasztasara.

A lista-objektum szokasos modon torténd 1étrehozasa utan a lista szovegekkel valo feltoltése vagy
még a program fejlesztése kdzben, a mezd List tulajdonsaga altal, vagy a program futasa kdzben, a

program aktualis igényei szerint végezhetd:
8) ComboBox (kombinalt lista) vezérlés

A ComboBox vezérlés egy egysoros TextBox és egy standard mikodési modu ListBox
kombindcioja abbdl a célbol, hogy altala akar lista alapjan torténd valasztas, akdr mas, a listdban
nem szerepld szoveges informacid bevitele is elvégezhetd legyen. Az objektum megjelenitését és
mikodési modjat a Style nevil, csak a fejlesztokornyezetben allithatd tulajdonsaga az aldbbiak

szerint hatarozza meg:
G) Feladat 4 programleiras

A Feladat 3 futtatasa utan, boviteni kell a feladatot a Feladat 4 leirassal. Ebben a feladatban ListBox
(valaszhat¢ lista) vezérld, valamint az ComboBox (kombinalt valaszhato lista) vezérld hasznélataval
egésziil ki a feladat. A Teszt.xls munkafiizetbe 1étrehoztuk a Féldrajz munkalapot, melyen hazank
megyéi €s megyeszeékhelyei, tovabbi adatai vannak soronként feltiintetve. A Feladat 4 kiirasban
késziiljon egy olyan VBA program, mely két listabol vald vélasztas lehetdségét teszi lehetdve, €s
valasztott adat alapjan a teljes adatsort irja ki. A két lista legyen a megyék nevei és a székhelyek
nevei, s akar Megye, akdr Székhely listabol vélasztva a Formon jelenjen meg a megyesor fobb

adatai. Legyen egy Valasztas Kezdete gomb, mely tobb feladatot lat el.

Felirataval felszolit a megye vagy székhely vélasztasara, és a véalasztas utan a Form fejlécei mellé
kiirodnak a fébb adatok, és nyomogomb felirata is atall a Valasztas Kész feliratra, szinnel is jelezi a

feliratvaltozast.

A gombra klikkelve, a valasztott megye teljes adatsorat, a Foldrajz munkalaprol atmasolja a Munka1
munkalapra, az ugyancsak atmadsolt fejléc sor ald. A masolas utan torli a Formra irt adatokat, és

tovabbi valasztasra ad lehetdséget. A gomb felirata, Valasztas uUjra és a szin is valtozik.
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Az ismételt valasztas eredményét a valasztas hatdsara ujra a Valasztas Kész felirat lesz a gombon.
Az 0jabb klikk, ismét atmésolja a Munkal munkalapra, a valasztott megye adatait, de a mar az

addig kiirt sorok ala.

Feladat 4 inditasakor az Excel Munkal munkalap Megjelenités inditasa gomb Subrutinjaba
gondoskodni kell a UserFom1, ListBox, ComboBox listafeltdltésérdl, valamint a Munka1 munkalap

elétorlésérol, az el6zdleg mar beirt adatsorok kitorlésérdl.
H) Feladat 4 megoldasa

A meglevo Feladat 3-t megjelenité TesztForm1-re kell a Feladat 4 kiirasat megvalositani. E10szor a
TesztForm1-et meg kell nagyobbitani. A jobb alsé sarkat megfogva meg lehet nagyobbitani. Az

addig rajta levo vezérlok helyzete nem valtozik, mert azok a bal fels6é saroktol pozicionaltak.

A munka:

elso fazisaban fel kell helyezni — ToolBox-bol a ListBox-ot és a ComboBox-ot;

e czutan sorban fel kell helyezni a vezérl6 neveket €s a lista neveket hordozo6 Label vezérldket;
e majd fel kell rakni a Listindex felirat és az ennek értékét megjelenitd Label vezérldket;

e majd fel kell rakni a Munkalap sor felirat és az ennek értékét megjelenitd Label vezérldket;

e majd a valasztas eredményeit megjelenitd Label vezérldket;

o ¢svégiil el kell helyezni, a valasztast érvényesité CommandButton nyomoégombot.

Ezutan kezdddhet a programozds. A Subrutin [F=femipee : =

A) Feladat 4 Mezyéink Székhely

el =
v|  Listlaéex N

irasokkal egyiitt, az éppen programozas alatt allo

Vezérlok  (Control)  tulajdonsdgainak  a
beallitasait is el kell végezni gy, hogy a lathato

Megye:

Székhely:

kép szerint nézzen ki. I~ Foame e Régio
[ Frame2BeKi BT f_a
Teniilet: Km2
A programozast, az Excel munkalapon levd Nepsisusie Fokm
SR

Megjelenitd nyomogomb programbdvitésével

kell kezdeni, mert azokat a vezérldket is, melyek

most keriiltek fel, az ,,Alap Indul6” allapotba kell 1étrehozni. A gomb programja a VBA szerkesztd
ablak Project ablak, Munka1 sorara klikkelve all el6 a legkonnyebben. Mar lathatd, hogy milyen

sok eldkészités van benne. Ezt kell bdviteni.
Jo tanacs: az Gjabb program részeket mindig komment magyardzza.

Elészor azokat a deklaracidkat kell megadni, ehhez az 01j vezérlok miikddtetéseihez sziikségesek.

'Lista dinamikus tdmb deklaracié

Dim m() As String " Megyei lista memoéria tombje
Dim sz() As String * Székhelyek lista memaria tombje
'‘Keresésnél - Kiirasnal hasznalt valtozok

Dim Tag As String
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Dim i As Integer
Dim u As Integer
'ListBox és ComboBox feltdltése
"TesztForm4-re Bovités
'Beolvasas a Foldrajz Excel munkalaprél Do ...Loop ciklussal, dinamikus memoriabévitéssel
i=0
Do
i=i+1
Tag = Worksheets(,Fdldrajz”).Cells(i + 1, 1)
ReDim Preserve m(i)
m(i) = Tag
Tag = Worksheets(,Fdldrajz”).Cells(i + 1, 2)
ReDim Preserve sz(i)

sz(i) = Tag
Loop Until Tag = ,,,
m(0) =i- 1
UserForm1.ListBox1.List = m()
UserForm1.ComboBox1.List = sz() "TesztForm4-re alapra torlés

UserForm1.Label12.Visible = False
UserForm1.Label13.Visible = False
UserForm1.Label14.Caption = ,,,
UserForm1.Label15.Caption = ,,,
UserForm1.Label16.Caption =,
UserForm1.Label17.Caption = ,,,
UserForm1.Label18.Caption = ,,,
UserForm1.Label19.Caption = ,,,
i=10 'Munkalap Kiirasok torlése
Do
Worksheets(,Munka1”).Rows(i).Select
Selection.ClearContents
Range(,A1”).Select
If Worksheets(,Munka1”).Cells(i + 1, 2) = ,,, Then
t=1
Else
i=i+1
End If
Loop Untilt=1Ori> 20 'Munkalap elsé Kiirasi soranak megadasa
UserForm1.Label26.Caption = 10
UserForm1.CommandButton3.Caption = ,Valasztas kezdés”
UserForm1.CommandButton3.BackColor = &H80FF &
UserForm1.CommandButton3.ForeColor = &HFFFFFF
UserForm1.Show

Az elsO feladat, hogy a Foldrajz munkalaprél a megy€k neveit a ListBox1 listajaba, a székhelyek

neveit a ComboBox1 list4jaba kell betolteni.

A Lista feltoltésének egy jol bevalt médja van itt bemutatva, a Do .... Loop ciklusban, dinamikus

tomb hasznalattal. Ilyenkor nem kell t6rédni a beolvasand6 Adatmennyiséggel. A ciklus elején a
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ciklusszamlald és az aktudlis adatbeolvasas van a Tag valtozoba. Minden sorozatos tevékenység
(adatbeolvasas, matematikai sorfiiggvény szamolas) esetén célszerli az Aktualis tagot egy Tag nevil

valtozoba beiiltetni. Ezutan sokkal egyszeriibb az aktualis Tag programszerinti hasznalata.

Itt az m() és sz() String tipusu tombvaltozoba gytijtott névsorokat, lehet dtadni egyszerre a ListBox1,
illetve a ComboBox1 vezérlok List tulajdonsaganak. Az m() és sz() lires zarojel parja, a tombben

levd valamennyi memoria alatt tarolt adatot atadja.

A Munka1 nevii Excel munkalapnak az el6z6 kiirdsokat torlé rutinja, szintén a Do ... Loop-os

ciklust hasznalja.

A Loop ... Until metodus utdn a talfutas megakadalyozasara, célszeri Or kapcsolattal kettds
fliggvényt irni. At = 1 a torlés utani Ures sor esetén all eld, ilyenkor az Until metodus tovabb engedi

a futast, a kovetkez6 parancssorra.
Az Or kapcsolat utan irt i > 20 fiiggvény, a sorok vizsgalatanak szamat korlatozza — most 20-ra,.

Az iiresre torolt munkalap sorok utan, a Label26 vezérl Caption tulajdonsagaba be lett irva a kiiras

kezdd sor sorszama. A kdvetkezo 3 sor, a valasztast vezérld nyomogomb induld beallitasa.

Az Excel Munkal munkalap inditd6 nyomogombja Subrutinjdnak bdvitése utan, a UserForm1
bovitésével felkeriilt Gjabb vezérlok Subrutinjat kell megirni. A ListBox1-ben a Megyenevek, a
ComboBox1-ben a Székhelynevek fognak megjelenni. Ezekbdl klikkeléssel lehet valasztani, és

mindkettének a feladata, jelezze a Label12 és Label13 Visible allitasaval, a valasztott adat inditést.

A Foldrajz munkalaprol olvassa ki a valasztott sor,

itt megjelenitett informacioit.

Allitsa be a CommandButton3 valasztast iranyitd

nyomogomb megjelenés tulajdonsagait

Private Sub ListBox1_Click()
'ListBox valasztas
Dim ind As Integer
UserForm1.Label12.Visible = True
UserForm1.Label13.Visible = False
ind = ListBox1.ListIndex
UserForm1.Label24.Caption = ind
UserForm1.Label14.Caption = ListBox1.List(ind)
UserForm1.Label15.Caption = ComboBox1.List(ind)
UserForm1.Label16.Caption = Worksheets(,Fdldrajz”).Cells(ind + 1, 3)
UserForm1.Label17.Caption = Worksheets(,Fdldrajz”).Cells(ind + 1, 7)
( (
(

UserForm1.Label18.Caption = Worksheets(,Fdldrajz”).Cells(ind + 1, 8)
UserForm1.Label19.Caption = Worksheets(,Fdldrajz”).Cells(ind + 1, 9)
UserForm1.CommandButton3.Caption = ,Valasztas Kész”
UserForm1.CommandButton3.BackColor = &HFF00&
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'UserForm1.CommandButton3.BackColor = &H80FF&
UserForm1.CommandButton3.ForeColor = &HFFFFFF
End Sub

A ComboBox1 Subrutinja egészen hasonlo, csak Label12 és Label13 Visible tulajdonsagait forditva
kell beallitani.

UserForm1.Label12.Visible = False
UserForm1.Label13.Visible = True

A CommandButton3 Subrutinja megirasa kovetkezik. A gomb feladata, hogy munkalapra mésolja a
valasztott megyesort, torolje a UserForm azon vezérldinek kiirast, amelybdl kimésolta az adatokat,

a nyoméogomb felirataval és szinével kérjen 01j valasztast.

A munkalapra valé kiirds aktudlis sorszamat a Label26.Caption tulajdonaga tartalmazza. A

deklaraciok utani parancssorban a kiirds sorszdm van beolvasva

ksor = UserForm1.Label26.Caption

A kiiratasok utan, a sorszamlalo 1éptetése torténik:

UserForm1.Label26.Caption = ksor + 1
A szubrutin pedig:

Sub CommandButton3_Click() 'Kész Tarol Ujra nyomdgomb
Dim sor As Integer
Dim ksor As Integer
ksor = UserForm1.Label26.Caption
Worksheets(,Munka1”).Cells(ksor, 2) = UserForm1.Label14.Caption
Worksheets(,Munka1”).Cells(ksor, 3) = UserForm1.Label15.Caption
Worksheets(,Munka1”).Cells(ksor, 4) = UserForm1.Label16.Caption
Worksheets(,Munka1”).Cells(ksor, 8) = UserForm1.Label17.Caption
Worksheets(,Munka1”).Cells(ksor, 9) = UserForm1.Label18.Caption
Worksheets(,Munka1”).Cells(ksor, 10) = UserForm1.Label19.Caption
sor = UserForm1.Label24.Caption + 1
Worksheets(,Munka1”).Cells(ksor, 5) = Worksheets(,Féldrajz”).Cells(sor, 4)
Worksheets(,Munka1”).Cells(ksor, 6) = Worksheets(,Féldrajz”).Cells(sor, 5)
Worksheets(,Munka1”).Cells(ksor, 7) = Worksheets(,Féldrajz”).Cells(sor, 6)
UserForm1.Label26.Caption = ksor + 1
UserForm1.CommandButton3.Caption = ,Valasztas ujra”
UserForm1.CommandButton3.BackColor = &H80FF &
UserForm1.CommandButton3.ForeColor = &HFF &
End Sub

A fenti vezérlok programjainak megirdsa utan, lehet az Excel Munkal munkalaproél inditani a

Feladat 4-re bovitett feladatot futtatni.
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4.2.7.5 Bovités: MultiPage, TabStrip, ScrollBar, ToggleButton, SpinButton, Image

vezérlokkel

Az eddig elkésziilt TesztForm3-ra telepitett eddigi Vezérlok bemutatdsa utan, ezen jabb Vezérlok

bemutatdsat, a TeszForm4 mellé kinyil6 UserForm2 form alkalmazéséaval lesz bemutatva.

A UserForm2 Formon valdé bemutatast, a Feladat 5 megvalositasaval, a tovabbi hat Vezérlo

bemutatasa megtorténik, és ezzel vége a VBA Controlok ismertetésének.
9) MultiPage (lapozhat6 vezérlé hordozd) vezérlés

Az ablak azonos teriileten, tobb lapot biztositd vezérlé objektum. Ezek a lapok, lapozo fiillel
rendelkeznek, melyekkel az objektum lapjai egyenként megjelenithet6k. A lapok a Formokhoz

hasonloan hordozhatjak a Vezérloket, igaz a Formoknal kevesebb tulajdonsaggal rendelkeznek.
10) TabScrip (egyszeriibb lapozo) vezérlés

A TabScrip ablakok is azonos teriileten, tobb lapot biztositd vezérld objektum. Ez a TabStrip
vezérld hasonlo a MultiPage vezérlohoz, a lapok, lapozo6 fiillel rendelkeznek, de a TabStrip vezérld
kevésbé flexibilis, mint a MultiPage. A TabStrip nem képes tarolni az egyes Vezérldk (Controlok)
csoportjait. A Vezérld csoportok lathatosagat, haszndalatat a Visible tulajdonsagok kihasznalasaval,

Elrejt / Megmutat stratégiaval lehet érni. (hasznalata nehézkes, nem kedvelt vezérlo)
11) ScrollBar (gorditd sav) vezérlés

Mar tobb vezérldben lehetett talalkozni (TextBox, ListBox, ComboBox) miik6dd Scrollbar
vezérléssel, de a VBA alkalmazasban onalldoan is hasznalni lehet. A SrollBar-ok egy eldre
definidlhato skalan képes mozgatni a csuszkat, a csuszka allasat a Value tulajdonsaggal tudja
ko6zolni, és mas Vezérlokhoz (Controlokhoz) hasonloan, fiiggetleniil miikddnek masoktol, €és sajat

esemény, tulajdonsag, metoduskészlettel rendelkeznek.
12) ToggleButton (valtogaté nyomdgomb) vezérlés

A ToggleButton nyomégomb, a CommandButton nyomoégombnak egy valtozata. Arettalo
tulajdonsagot mutat: Bennmarad/Kiugrik. Allapotat a Value értékben adja meg. Bent allds Value =

1. Kint allas Value= 0 értéket adja. Ez hasznalhat6 a tovabbi programfutasok soran.
13) SpinButton (1épteté nyomdégomb-par) vezérlés

A SpinButton nyomo6gomb, egy csuszka nélkiili Scrollbar-hoz hasonlit, mert elére meghatarozhato
tartomanyban (min—-max tulajdonsag) kozott, Fel / Le 1éptetést képes végezni. A 1€pésszam allasat, a

Value tulajdonsagban kozli a programozas szamara.

14) Image (4bra — kép) vezérlés
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Az Image vezérlé a *.bmp, *.ico, *.jpg, *.gif tipusi képfajlok megjelenitését végzi, és emellett
érzékelni tudja az egérrel vald klikk eseményt is. Kép gyors-megjelenitését lehetdvé tevd objektum-
tipusok Visual Basic-ben levd Picture kép-vezérlésnél 1ényegesen kevesebbet tud, de mitkddtetése
kevesebb rendszereréforrast is igényel. Ez kiilondsen az olyan alkalmazasok készitésénél lehet
elényds, amikor varhatéan sokszor igénylik képek ujra-megjelenitését. A képet — még a nem-
atméretezhetd képfajtak esetén is — a Picture.” tulajdonségai allitdsaval, a mez6 méreteihez torzitja;
ugyhogy a mezd-méretek modositasat a kép aranyainak megfeleléen végezve ezzel a kép nagyitasa

vagy kicsinyitése érhet6 el
I) Feladat 5 programleiras

A Feladat 4 futtatasa utan, boviteni kell a feladatot a Feladat 5 leirassal, melyben, a még 1étez6 hat
VBA vezérlo lesz bemutatva. A UserForm1 eléggé megtelt az eddigi feladattal, ezért most a Feladat

5 kiirasait, egy tjabb User Formon kell bemutatni, a UserForm2 megtervezésével.

A kiiras elsO kérése legyen mindjart az, hogy ezen 1j Form megjelenési helye €s mérete igazodjon, a
UserForm1 megjelenéséhez. A UserForm2 a UserForm1 mellett jobb oldalon jelenjen meg, és
ugyanolyan legyen a Forma magassaga.

e a UserForm2 megjelenését, a UserForm1-re felrakott UserForm2 inditdsa nyomogomb inditsa.

e a UserForm2-re fel kell tenni, egy 3 lapos MultiPage-t vezérlét, és ennek a lapjain kell
bemutatni a tovabbi 5 vezérlot.

e azelsé lapon egy 3 lapos TabStrip és a ScrollBar vezérld alkalmazasara legyen a példa.

e a 3 lapos TabStrp1 vezérlon jelenitsen meg 3 db méretli Frame-t, a kereteken beliil 3-3
OptionButton vezérlése mellett piros —fekete — z6ld szinezést mutasson be.

e a ScrollBar vezérld miikodését egy Label vezérld Label. Top tulajdonsaganak programbol valo
allitasdval mutassa be. A Label vezérlének a ScrollBar melletti Fel/Le mozgatasat, a ScrollBar
léptetése vezérelje.

e amasodik lapon ToggleButton és a SpinButton nyomogombok mitkodését mutassa be.

e a ToggleButton miikddését piros — z0ld szinezéssel mutassa be.

e a SpinButton Iéptetetd vezérldé mikodését, a Scrollbar-hoz hasonléan, egy Label vezérld
mozgatasaval mutassa be. A SpinButton Iéptetését hasznalva, a Label.Top ¢és Label.Height
tulajdonsag egyiittes vezérlésével, egy 1épéskozzel a Top csokkenjen, a Height néjon. gy a
latvany az, hogy Label talppontjarol a 1éptetés Fel/Le hatasara N6/Csokken.

e a harmadik lapon, az Image vezérlé bemutatasa legyen. Az Image vezérlén megjelend képeket

egy SpinButton 1éptetd 1éptetése vezérelje.

J) Feladat S megoldasa
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A meglevé Feladat 4-et megjelenité TesztForm1 mar eléggé tomott, ezért a Feladat 5 kiirasat, egy

ujabb Formon, a UserForm2 feliiletén kell megvaldsitani. A feladat megvaldsitasa, most is csak

1épések sorozataval lehet megoldani.

e aUserForm1-re fel kell rakni egy CommadButtont, mellyel a UserForm2-t lehet megjeleniteni.

e a UserForm2.Top ¢és UserForm2.Height tulajdonsagat, a UserForm1 form azonos
tulajdonsagaira kell allitani, mig a UserForm2.Left tulajdonsagat pedig tgy kell megadni, hogy
azzal a megjelend UserForm2, pontosan a UserForm1 mellett jelenjen meg. A
UserForm2.Width (szélesség) tulajdonsdga annyi legyen, hogy, elférjen rajta a 3 lapos
MultiPage vezérld.

e a Formra fel kell tenni, egy Kilép nyomogombot.

A UserForm2-t indit6 nyomdgomb Subrutinja: Y ‘ )
3 UserForml megelends

)
+ [ Teszt Formnl panel

Private Sub CommandButton4_Click() :

'‘UserForm2 inditasa | 1
UserForm2.Frame4.Visible = True =
UserForm2.Frame2.Visible = False

jiros | Napesseq | Toruler | Nopsirineg

UserForm2.Frame3.Visible = False i
UserForm2.TabStrip2.Value = 0
UserForm2.SpinButton1.Value = 1 T——
UserForm2.Show ._} o B
End Sub . :
| —

Az indit6 gomb megnyomdsa utdn megjelenik a @ iatant mgse

UserForm1 mellett a UserForm?2.

A Formon a 3 lapos MultiPagel vezérld, elsé

lapjan a TabStrip2 ¢s a ScrollBar1 van

bemutatva.

Private Sub TabStrip2_Change() S
'TabStrip2 vezérlése, a Value értéke alapjan KNG 0
If UserForm2.TabStrip2.Value = 0 Then
UserForm2.Frame4.Visible = True
UserForm2.Frame2.Visible = False
UserForm2.Frame3.Visible = False
Elself UserForm2.TabStrip2.Value = 1 Then
UserForm2.Frame4.Visible = False
UserForm2.Frame2.Visible = True
UserForm2.Frame3.Visible = False
Elself UserForm2.TabStrip2.Value = 2 Then
UserForm2.Frame4.Visible = False
UserForm2.Frame2.Visible = False
UserForm2.Frame3.Visible = True
End If
End Sub
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A TabScrip2 — mivel nem képes a vezérldket hordozni a lapjain kiilon-kiilon — ezért a rajta levd
Frame2; Frame3; Frame4 dltal hordozott vezérldk, a Framek Visible tulajdonsdgait a
TabScrip.Value értékeivel vezérelten lehet egyenként megjeleniteni. Az elsé lapon a Frame4 lesz

lathat6, az OptionButton1 — 2 — 3.

TesztForm2 @ TesztForm2 TesztForm2
TabScrip ScrollBar | Toggle és SpinButton } Image ] TabScrip SerollBar | Taggle és SpinButton | Image | TabScrip SerollBar | Toggle és SpinButton | Image |
Min 0 Mn 0 Mn 0
= = =
Tebi | Tab2 | Tabz | Tabi Tab2 |Tab3 | Tabl | Tab2 Tab3
Tabl Bl | Tabz 5 Tab3 5
Fekete
i«
e e e - om
(ol
- - -
Max 12 Max 12 Max 12

Kiép Kilep Kilep

Private Sub OptionButton1_Click() 'Frame4 piros
UserForm2.TextBox1.Text = ,Piros”

End Sub

Private Sub OptionButton2_Click() 'Frame4 fekete
UserForm2.TextBox1.Text = ,Fekete”

End Sub

Private Sub OptionButton3_Click() 'Frame4 zold
UserForm2.TextBox1.Text = ,Z4ld”

End Sub

A TabScrip2 masodik lapjan a Frame2 lesz lathato, a benne levd OptionButton4 — 5 — 6 valasztd

gomb.

A TabScrip2 harmadik lapjan a Frame3 lesz lathato, a benne levé OptionButton7 — 8 — 9 valaszto

gomb.

A programjaik egyformak, ezért itt csak OptionButton4 — 5 — 6 valaszté gomb Subrutinja 14thatd!

Private Sub OptionButton4_Click() 'Frame2 Piros
UserForm2.TextBox2.BackColor = &HFF&
UserForm2.TextBox3.BackColor = &HFF&

End Sub

Private Sub OptionButton5_Click() 'Frame2 Fekete
UserForm2.TextBox2.BackColor = &HO&
UserForm2.TextBox3.BackColor = &HO&

End Sub

Private Sub OptionButton6_Click() 'Frame2 Zold
UserForm2.TextBox2.BackColor = &H8000&
UserForm2.TextBox3.BackColor = &H8000&

End Sub
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A MultiPage1 els6¢ lapjan a TabScrip mellett a ScrollBar1 is be van mutatva. Léptetési
tulajdonsagéval, a definidlt min—max értékek kozott a ScrollBar1.Value értékei Fel/Le mozog. Ezt

felhasznalva, a Label3-Top tulajdonsagat vezérelve, a Label szintén Fel/Le mozog, ekdzben a Value

értéket jelzi ki.
TesztForm2
TabSaip ScrolBar | Toggle és SpinButton | Image |
Private Sub ScrollBar1_Change() 'ScrollBars1 I . o
Dim h As Single -
Dim fe As Integer T::;Imhzlﬁh}' .
Dim jo As Integer [Foee
Dim m As Single e
m = UserForm2.ScrollBar1.Height - 12 b
h = m / UserForm2.ScrollBar1.Max
UserForm2.Label3.Top = UserForm2.ScrollBar1.Top +_
(UserForm2.ScrollBar1.Value * h) o
UserForm2.Label3.Caption = UserForm2.ScrollBar1.Value
End Sub
A Formon a 3 lapos MultiPage1 vezérld masodik lapjan a ToggleButton1 és a SpinButton1 van
bemutatva.
A ToggleButton nyomoégomb Arettdld nyomogombot utdnoz. —|Tefem?
Bent/Kint allasa van, mit Value tulajdonsagaban jelez. Kint allas: e el
Value = 0, Bent allas: Value = 1. Ezt lehet vezérlo infénak I E
hasznalni. "
Arettdld - Kint-Bent E Max
Private Sub ToggleButton1_Click() 'Arettaléd nyomégomb - E
If ToggleButton1.Value = False Then N E
UserForm2.TextBox6.BackColor = &HFF00& [T] v

UserForm2.ToggleButton1.BackColor = &HFF00&
Else Kiep

UserForm2.TextBox6.BackColor = &HFF&

UserForm2.ToggleButton1.BackColor = &HFF&

End If
End Sub
A SpinButton1 Iéptetd vezérld, a definidlt Min — Max értékek  [Tesfom
kozott FellLe léptet, ezeket az értéket a SpinButton1.Value e Sk T e ||
tulajdonsagban ad ki. | E
Private Sub SpinButton1_Change() ‘Lépteté gomb v
Dim f As Integer E
Dim m As Integer F EE
f=56 pinButton - Lép EMIH
m =16
UserForm2.Label8.Caption = UserForm2.SpinButton1.Value o~ |

f =f- (UserForm2.SpinButton1.Value * 4)
UserForm2.TextBox7.Top = f
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UserForm2.TextBox7.Text = UserForm2.SpinButton1.Value
m = m + (UserForm2.SpinButton1.Value * 4)
UserForm2.TextBox7.Height = m
End Sub

Ezt hasznélja a feladat megoldas, amikor ennek Value értéket hasznalva, a TextBox7.Top kezdeti
értékét 1épésenként egységnyivel csokkenti — egyuttal a TextBox7.Height kezdeti értékét
1épésenként egységnyivel noveli. Igy all el az a latszat, hogy a talpponttdl N&/Csdkken a

magassaga, mikozben hordozza a SpinButton1.Value értékét.

A Formon a 3 lapos MultiPage1 vezérld harmadik lapjan az Image1 — Tesfom?

TabScrip ScrollBar | Toggle és SpinButton  Image I

képvezérld van bemutatva.

t::V.lsers‘usar\ﬁ‘\cmres'\Gépberem képek'Dia2. PG |

Private Sub SpinButton2_Change()
'Kép lepteté nyomoégomb
Dim nev As String o
Dim s As Integer
s = UserForm2.SpinButton2.Value
nev = Worksheets(,Képkataldgus”).Cells(s, 1)
UserForm2.Image1.Picture = LoadPicture(nev)
UserForm2.Label14.Caption = nev

UserForm2.Label15.Caption =
Worksheets(,Képkatalégus”).Cells(s, 10)

End Sub

Az Image vezérld, ismert formatumu képeket tud megjeleniteni. Az itt bemutatott rutinnal, a képek

e

megjelenését valogatni lehet. A megjelenitendd kép konyvtari helyét kell egy String valtozoban
kell argumentumként a LoadPicture() metddusnak megadni. Ezt konyvtari utat a Képkatalogus
nevili Excel munkalaprdl soronként olvassa be a program, nev (String) valtozoba. A nev véltozo

kertil a LoadPicture(nev) , majd ezzel alakul ki a képmegjelenitd parancssor.

UserForm2.Image1.Picture = LoadPicture(nev)

Az Excel Képkataldgus sorait, a kordbban bemutatott Application.GetOpenFilname hivassal lehet

megoldani. Példaul:

Sub feltoltes()
Dim fajl as String
Dim i as Integer
Dim komment as String
Fori=1to9
fajl = Application.GetOpenFileme
WorkSheets(,Képkataldgus”).Cells(i,1) = fajl
komment = InputBox(,Kérem a kép kommentjét = ?”)
WorkSheets(,Képkatalogus”).Cells(i,4) = komment
Next i
End Sub

Ez a rutin 9-szer megkéri, hogy jelold ki a képet, majd az InputBox megkéri a kép komment;jét, és

feltoltik a sorokat.
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5 Utoszo

Epitsed a Formot (ez a gondolat azonos egy korabbi szakasszal)

' E Jegyzetnek célja az egyéni tanulés segitése, a meglevo szakirodalmak ,.kijegyzetelése”

= annak érdekében, hogy a kezdd hallgatd ez alapjan mar, eligazodhasson mas
kiadvanyokban. Tehat a Jegyzet nem helyettesiti az Irodalomjegyzék kiadvanyait, és nem is
torekszik a Formok — Controlok, , Tételes — Katalogusszeri” ismertetésére, a tulajdonsag és

alkalmazas tekintetében.
Fontos:

A Fom — Control témakorben, az alkalmazas alapjait, az indul6 1épéseit, lehetdségeit, egy Tanulo
Form ¢épités 1épéseivel lett bemutatva, a sziikséges magyarazatokkal, szoftvertamogatassal as a
mikodési bemutatokkal. A tovabbi gyakorlat megszerzése, mar sajat feladat megoldasa, sajat erébol

lehetséges.

E sajat munkahoz ad segitséget az is, hogy ebben a fejezetben bemutatott mintapélda és abbol valo

programrészek mind, a Teszt.xlsm f4jlbol valok, ezért a targy honlapjara, a www.kit.bme.hu —ra a

letolthetd Jegyzet mellé, letolthetden felkeriil ez az Excel f3jl is.

Tovéabbi j6 munkat!

a szerzok.
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