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0SSZEFOGLALAS

A lathaté megorokitése nagy mesterségbeli/virtudz teljesitmény, ahol a miivész egyéni nézé-
pontjan/stilusén keresztiil mutatja be, mésolja le a valésagot. Teheti realistan, elvonatkoztatva,
szlrrealis dlImok vagy koncepcidk megjelenitésével, de néhanyan megprébalkoznak a lathatat-
lan lefestésével is. En a lehet6ségek lattatasat, vizualis megjelenitését tartom fontosnak, nem
csupdn variaciok és nézépontok bemutatdsaval, hanem kinetikus szobrokban, azok &talakitasa,
mozgathatdsaga, és pozicidba éllithatésaga segitségével. Munkdim donté tobbsége absztrakt
geometrikus formarészekbdl all 6ssze, a felflizések logikai/hédlézati kapcsolata determinalja a
modellnek is felfoghaté konstrukcidk érvényességi teriileteit. M(targyaim bemutatasan keresz-
til fejtem ki az ezzel kapcsolatos gondolataimat.

ABSTRACT

Capturing the visible is a virtuoso performance of great craftsmanship where the artist shows
and copies reality through his individual aspect/style. He can do it in a realistic, abstract, surreal
or conceptual way but some also try to paint the invisible. | consider it important to see and
visualize possibilities but not just by presenting varieties and different points of views but also
with the help of kinetic sculptures and their deformation, movability, and positioning. The vast
majority of my works consist of abstract geometric form parts. The logical connection/network
of the stringings determines the different fields the structures explore. These structures can also
be understood as models. In the article | explain my thoughts on my works of art.
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BEVEZETES

Szerencsére se szeri, se szdma a képzémuvészeti megkdzelitéseknek, amelyek a
vilagra reflektalnak. Ahogy a kezdetektdl kozelediink napjainkhoz, tiikrézve a
kiilonbozo felfogasokat, egyre jobban, osztddva szaporodnak a stilusok, izmusok,
egyéni kifejezésmodok. A kdzépkorban a ,,szabad emberhez méltd” tevékenysé-
geket nevezték miivészetnek, igy példaul az akkori bolcsészeti fakultasok ,,hét
szabad muvészete” sokkal kozelebb allt ahhoz, amit ma nyelvészetnek, csilla-
gaszatnak, logikus gondolkodasnak neveziink. A reneszansz eszményben még
sokszor egy személybe integralodott a tudomanyt €s a miivészetet miiveld ember.
Jollehet e két teriilet idovel eltavolodott egymastdl, ma ismét kozelednek, és egyre
tobb miivész nyul a tudomanyhoz.

Ma ezek szétvalasztasa mar csak azért is nehézségekbe iitk6zik, mivel a mii-
vészetre végképp nem tudunk egységes, mindenki altal elfogadott meghatarozast
vagy hatarvonalat adni. Folyamatosan valtozik, béviil, kiilonb6zé mélységeket
érint. Ennek oka nemcsak ismereteink boviilése, hanem szemléletiink valtozasa is.
Ez vezetett el odaig, hogy a kortars képzoémiivészetnek egyaltalan nem megkovetelt
része a vizualis esztétika. Minden tobbszordsen atértékelddik. A festészetet — mint
tovabb értelmesen mar nem ,,fejleszthetd” tevékenységet — mar tobbszor eltemet-
ték. Allitolag Paul Delaroche, az ismert francia festd ,,A partir d’aujourd’hui la
peinture est morte” (Mostantdl a festészet halott) felkialtassal csodalkozott ra egy
dagerrotipidra, még 1839-ben. A 20. szazad izmusai latszolag kimeritettek minden
vizualis és addig gondolt tartalmi megjelenitést. Kortarsaira is igen nagy hatassal
volt Kazimir Malevics 1915-ben bemutatott absztrakt geometrikus festménye, a
Fekete négyzet, amelyet maga a mester is — egyszert formaja miatt — tovabb nem
jarhat6 utnak gondolt. Ugyanakkor az évszazad kozepén eléretord, absztrakt exp-
resszionista festészet, példaul Barnett Newman képeivel mégis megtette. A kép
gyakran csak egyetlen vonalat tartalmazott, amit a felliletek anyaganak és meg-
munkalasanak hangsulyozasaval, a gesztusokat lenyomatolé maszatolasok, frocs-
kolések és csurgatasok kozpontba allitasaval ért el. Ismét elokeriilt a — szerencsére
nem Onbeteljesitd — kijelentés, hogy ,,a festészetnek vége”.

Konok Tamas festomiivész, a geometrikus absztrakcié markans magyar képvi-
seloje volt, aki a kezdeti figuralis dbrazolasaitol eltavolodva, a ,,lathatatlan latta-
tasat” kivanta megvalositani miiveiben. Tobb helyen irta: ,,Mindez valtozast indi-
kalt addigi munkassagomban. Az egy nézOpontra iranyulo allvanyfestés mar nem
érdekelt. Nem a latvany masolasa, hanem a lathatatlan lathatova tevése foglalkoz-
tatott. Egymasra vetiilt élményeim benyomasaira kerestem festoi kifejezést.” Ha-
sonldan egyéni titnak mondhato a geometriai absztrakcid teriiletén Saxon Szasz
Janos Iéptékvaltasos és fraktal geometrikus, miivészeti alkototevékenysége.

Ugyanezt latjuk a térbeli alkotasoknal is. Szobrasz bdlcselkedés, amikor a mii-
vész azzal szerénykedik, hogy a kében benne van mar a szobor, csak ki kell ha-
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mozni onnan. Nem sokkal jobb, amit az agyagrol mondanak, ami szintén kész,
csak gy kell formalni. Mindkét esetben gyakorlatilag végtelen — zavarba ejto-
en — sok lehetdség adodik barmilyen forma kialakitdsara. Az anyag mérete, a
fantaziank és az altalunk ismert technologia szab csak hatart, marpedig az isme-
reteink ¢és a technologiai lehetdségeink exponencidlisan ndvekednek.

Statikus szobroknal egyértelmii a befoglalé méret, egy kinetikusnal jobb eset-
ben burkold feliiletrdl beszélhetiink, de 6njard is lehet, és ,,elcsavarogva” értel-
mezhetetlen a mi mérete. A kinetikus szobor megvalositasa sokszor gépre (Jean
Tingely), maskor koltéi elemelkedésre emlékeztet (Alexander Calder mobiljai).
Szamomra meghatarozo élményt jelentettek a magyar szarmazast Schoffer Mik-
16s kinetikus munkai, kibernetikus szobraszata. Az Eiffel-tornyot kivaltani szol-
galo La Tour Lumieére Cybernétique palyazati szoborterve nem is hatalmas mére-
tével, hanem szemléletével emelkedik ki, hiszen a mindenkori parizsi statisztikai
adatokat, tinnepeket, eseményeket, magat a varos liiktetését magaba integralva,
azokat fény- és mozgasreakciokka transzformalta.

Ahelyett, hogy tovabb szaporitanam az elméleti bolcselkedéseket, né¢hany
munkamon keresztiil bemutatom a szdmomra fontos megkozelitést. Remélem,
hogy a szobraimmal kivancsisagot gerjesztek, a lehetoségek sokasagat sejtetem,
aminek megélését interaktivitassal biztositom, ezaltal lattatom a befogadokban.

VARLART

A vari.art elnevezés koré gytjtottem az ezredfordulo koriil azon miitargyaimat,
amelyek eltértek az akkoriban szokasos miialkotasoktol. Ezek tobballapotu, va-
ridlhaté szobroknak nevezhetdk, a szobrokat felépitd egységek pedig egyméashoz
képest elmozdithatok, elforgathatok vagy felcserélhetok.

A latogatok nemcsak egyszerli szemlélodok lehettek, hanem interaktivan
részt vehettek a targyak alakitdsaban. Mivel ez korabban szokatlan lehetdség
volt, ami nem volt §sszhangban a tanult szokasokkal, eldhozta kivancsisagukat.
Ez a részemrdl tett jelképes, ugyanakkor gyakorlatias gesztus, a végtelensé-
gig leegyszertsitett, absztrakt miitargyaim alaposabb megismerhetségét segi-
ti. Mindig gondban voltam a csak olvashatd/nézhetd/fogyasztd, azaz a feliilrol
lefel¢ terjesztett kultiira mindenhatosagaval. Hozzam kozelebb all az a mod,
melyben az emberek részt vesznek a kultura meg- €s Gjraalkotasaban. Az ilyen
mutargy a képzémivészet, a tudomany és a jatékossag kozos részhalmazaban
foglal helyet.

Ezeket a targyakat tokéletesitve/rendszerezve kialakult egy miitargysorozat,
melynek tagjai bizonyos allasukban mintha ismert matematikai, szabalyos tes-
tekre hasonlitananak. Metszofeliileteik pedig olyan alapvetd sikidomok, mint a
haromszog, négyzet és a kor, de késziiltek hengerpalast- és gombfeliiletekkel is.

Magyar Tudomdny 182(2021)8



1028 TEMATIKUS OSSZEALLITAS - STEAM — MUVESZET/TUDOMANY HATARTERULETEK AZ ALKOTASBAN

Orientacios formaként talalunk kozottiik majdnem kockat, majdnem hengert,
majdnem hasabot, kupot és gulat és még majdnem gdmbot is. Ezek matematikai-
lag egzakt, egyszerli megnevezései helyett, koriilirasra kényszeriiliink. Példaul:
szabalyos sokszoglapu, ferde és csonkolt hasab vagy négyzetes, részben ives al-
kotoju csonka hasab; ivelt hengerfeliilet, ahol az 6sszes metszet kiilonb6z6/ndvek-
vO nyilasszogl kor. Ezek a ,,majdnem ismert formak” kizokkentenek benniinket a
mindennapi/magabiztos rutinbdl, megismerésre, ujraértékelésre biztatnak.

1. abra. Geometriai Panteon, 20002005 (fot6: Oravecz Istvan)

Kivalasztottam koziiliik 12, linearis felflizést miitargyat, Geometriai Panteon
I-XII szoborcsoportnak nevezve. Ezen alapsorozat politiirozott fabol késziilt tag-
jait specialis posztamensekre helyeztem, amelyek jellegiikben ugy folytatjak a
szobrok karakterét, mint torzs az agakat vagy ag a riigyeket. Emberléptéki mére-
tiilk megengedi, hogy egy kiallitason szétszorva vagy csoportokat alkotva, mint
egy ligetben sétalva, barangolva korbejarjuk, és a formakat szabadon elforgassuk,
kedviinkre alakitsuk (URLI).
Létrehozasukban kétféle szempont egyenld hangsullyal
E . E szerepelt és korrelalt egymashoz. Az egyik: a mozgatofe-
= lilletek specialis térbeli elhelyezése ugy, hogy a széleit ma-
|$ gaba foglalo burkoléfeliilet karakteresen uj testeket hozzon

= létre. A masik: a mar meglévd kiinduld formak mozgatd/
E elfordito feliiletekkel vald részekre osztasa. Ezen targyak
= alkotjak a vari.art sorozat tagjait (QR-kod1).

Ebbdl a megkdzelitésbol sziiletett az Eldgazasok szoborcsoport is, melynél a
modell Osszetettebb, parhuzamos és linearis kapcsolati halot egyarant €pit, rozs-
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damentes, technicista kialakitassal. Tobb példanya, kiilonb6z6 poziciokba allitva
szerepelt a Velencei Biennalé Magyar Pavilonjaban (URL2).

Ennek jellegzetes tovabbgondolasa a Rész és egész — Opus 737 cimi kompo-
zicid, melynél nemcsak az elsédleges forma gémb, hanem a metszési feliiletek is
gombsiivegek. Az excentrikusan elhelyezett forgaspontok miatt, az elmozditasok
hatasara a szobor ritmikusan szétcsuszik, csak egyetlen ,,alapallasaban” gomb.
Az Osszetettségében is egyszerd szobor valtozasait és mulandosagat, a folyama-
tosan rozsdasodo vasfeliilet nyomatékositja. 2015-ben elnyerte a pécsi, az I. Or-
szagos Kisplasztikai Quadriennale fodijat (URL3).

Helix — Opus 124

Az ezredfordulon megsziiletett egy ikonikus plasztikam, egy szokatlan targy,
amely els6 ranézésre ktipra vagy atallitva példaul egy spiralis csigahdzra hasonlit.

Mi ez tulajdonképpen? Hogyan lehetséges, hogy ugy képzémiivészeti, mint
matematikusi korokben, szakmai érdeklédésben, elismerésekben részesitik? Ma
mar olyan gyijteményekben talalhatdo meg, mint a New York-i MoMath Muze-
um, a londoni Kinetica Muzeum, a Nemzetk6zi Mobil MADI Mizeum vagy a
Budapesti Szellemi Tulajdon Nemzeti Hivatala. Ez volt tovabba az elsé szobrom,
amelynek egy példanyat kiilfoldi kidllitason elloptak.

Helix-plasztikam egymashoz képest elforgathatd elemekbdl all, mozgatasuk
soran pedig ugy geometrikus, mint antropomorf tulajdonsagokat is mutato, in-
teraktiv mobil szobrot kapunk. Kiilonlegessége, hogy forgatasa soran, a feliile-
tén nem keletkeznek ki-be ugrasok, hanem a részei 1épcsék nélkiil, folyamatosan
mennek at az egyik feliiletb6l a masikba. Matematikai értelemben ez egy szokat-
lan/lehetetlen targy, nem is forgastest, de legaldbbis biztosan nem szabalyos kup,
mivel nem felel meg a ktipszeletek alapvetd ismérvének, miszerint, hogy a ferde
szeletek ellipszisek. Ugyanis az én targyam elforgato feliiletei korok!

A helix sz6 kett6s spiralt jelent. Szamomra fontos, hogy a lehetd legritkabb
esetben mutassam be Onmagadban. Szeretem parban megjeleniteni, vagy ki-
sebb-nagyobb csoportot alkotva készitek beldlitk munkakat, installaciokat.

Kiilonosen akkor lathatjuk érdekességeit, ha ketté vagy tobb forma, mar-mar
figura karakterei egyszerre vannak jelen, és egymassal kapcsolatba 1épnek. Az
igy keletkeztetett installaciok konceptualis alkalmazésa juttatja el ezen targy-
egyiitteseket a dizajnbol a képzémiivészeti szféraba.

Az Opus 267 — Modern népmese cimi interaktiv installacioban egy sakktabla-
szerl alaplapot készitettem el, és ezekre helyeztem el a Helix-plasztikakat. Eze-
ket tigy forgattam, allitottam be, hogy sakkfigurakat jelképezzenek: a magaba
gornyedd Gyalog/Paraszt, a Lo, meghunyaszkodo irnokként a Futd, az 6lelé/védd
Bastya, a mutatos Kirdlynd, valamint az egyszerliségében tiszta, kupszeri idea,
a Kiraly.
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2. abra. Helix-szoborcsoport, kiilonb6z6 poziciokban, 2014 (foté: Maja Emese Kaleem)

A latogatok a Helixeket allitgathatjak, forgathatjak, ezért ezek a sakkfigurak me-
net kozben atalakulnak, szerepet cserélnek. A sakknak kérlelhetetlen feltétele,
hogy betartsuk a szabalyokat, ennél az installacional azonban eluralkodik az
anarchia. Egyrészt eleve csak egy térfeliink van, ahol a kiizdelem csapaton beliil
zajlik, masrészt a Gyalogbol is lehet Futoé vagy akar Kiraly. Tehat: ,,allj fel, te is
lehetsz Kiraly!”. De ez visszafelé is igaz, a Kiralybdl is lehet Fut6 vagy foldonfu-
t6. Nem tarthatok be a szabalyok, és azzal sem tudunk mit kezdeni, hogy senki
nem akar Gyalog lenni, ugyanakkor Kiralybol, Kiralyn6bdl tul sok van. Nem is
kell hozza ellenfél, hogy a fesziiltségek, ligyeskedések megjelenhessenek csopor-
ton beliil (QR-ko6d2).
hq- A Helix-plasztikam sokféleképpen van jelen.
E . E Tobbeket annyira megihletett, hogy fOszereplésével, Helix
cimmel, animacios filmet készitettek (URL4).
Elkészitettem a Helixnek olyan valtozatait, amelyet az in-
terneten keresztiil sokan elérhetnek, letdlthetnek, és Creativ
E Commons (CC) segitségével, miianyagbol, 3D-nyomtatas-
sal vagy papirmodellezéssel dnalloan, csinald magad mod-
szerrel megvalosithatnak. Egy masik alkalmazassal pedig a latogatok 2D-imi-
talasban egy Helixet virtualisan mozgathatnak, a csicsaval, mint egy ecsettel,
rajzolhatnak (URLS). Késziilt VR (virtualis valosag) feldolgozas is, ahol egy
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3D-szemiiveg segitségével bolyonghatunk és elmozdithatunk ilyen plasztikakat
(ma mar természetesen mobilos, szamitogépes applikacioval is).

Ezen kupszert ikonikus targyam tovabbgondolasaval tobb késébbi szobrom/
installaciom késziilt, melyeknél a formak antropomorf tulajdonsagokat sejtetnek:
a Lelkitarsak, az Egyenruhdasok vagy a Nexus.

Opus 400 — Nexus

Ez a szamomra nagyon fontos, 2009-ben bemutatott interaktiv installacié a Bu-
dapesti Szépmiivészeti Mlizeum Reneszansz Csarnokaban volt felallitva. Kép-
zeljink el két darab hatméteres, levegdben Usz6 marionettfigurat. Az egyik
kecsesebb, ivelt fehér — a teremorok szerint a ,,balerina laba” —, a masik egy
egyenesebb, fekete figura. A latogatoknak egy terminal segitségével lehetdségiik
volt a figurakat mozgatni, beavatkozni. A mozgatas oly mddon tértént, ahogy a
szerver kiosztotta, igy felvaltva hol a fekete, hol a fehér figurakat lehetett iranyi-
tani. Ez latvanyként légiesen konnyed mozgést, technikai tancot eredményezett
a levegdben. Gyakran tlint gy, mintha a mozgatott figurak Iéptek volna kapcso-
latba egymassal, mikdzben tancoltak, egymashoz hajoltak, elfordultak, geszti-
kulaltak. Valdjaban az indirekt kapcsolat a figurak mozgasat vezérlé személyek
kozott jott 1étre.

3. abra. Nexus, harom helyszines interaktiv installacio, 2009 (foté: Scheiblinger Péter)

Magyar Tudomdny 182(2021)8



1032 TEMATIKUS OSSZEALLITAS - STEAM — MUVESZET/TUDOMANY HATARTERULETEK AZ ALKOTASBAN

Ugyanakkor ez a projekt ennél joval nagyobb 1éptékli volt, mivel két masik
budapesti helyszinen, a Moholy-Nagy Miuvészeti Egyetemen, illetve az Ipar-
mivészeti Mizeumban szintén volt egy-egy terminal. Ott kivetitéseken egy az
egyben lattak a latogatok a Szépmiivészeti Miizeum torténéseit, sot a tavoli he-
lyen tartézkodd masodik/harmadik latogato kozvetett modon, mas terminalok
segitségével ugyanugy tudta mozgatni a figurakat, mint a helyszinen a Szépmii-
vészeti Mlizeumban tartdzkodd. Senki sem tudta, hogy ebben a kapcsolatban ki
a partnere.

Ez egy indirekt ismerkedésnek/kapcsolatfelvételnek is felfoghatd, mert ha egy
jelzésértékii bologatassal, integetéssel a masik megismételte ezeket a mozgaso-
kat, akkor ez aktiv reakcio, jelzés volt. De mi van akkor, hogyha az egyik szobor
koézeledését a masik nem viszonozza, s6t hatat fordit?

A Nexus-installacio a szamomra legfontosabbrol, az emberi nyitottsagrol szolt.
Oles betiikkel kiplakatoztuk: ,,Vigyazz, mert idénként a szerver becsap, és nem
egy eleven személlyel veszed fel a kapcsolatot, hanem a mesterséges intelligencia-
val!” Az Al az ember vezérelte mozgast par masodpercnyi késleltetéssel megis-
métli/visszatiikrozi, igy nekiink az az illuzionk keletkezhet, hogy egy ember rea-
gal rank.

H- Tehat ez a kibernetikus szoborcsoport a bizalomrol szdl,
E . E mert ha tudjuk, hogy gyakran (példaul minden negyedik
alkalommal) nem emberrel, hanem egy technikai, mester-
séges intelligenciaval kommunikalunk, akkor felmeriilhet
a dilemma, hogy egyaltalan szabad-e/értelmes-e nyitnunk,
uj kapcsolatokba belemenniink? Hiszen ez igen nagy sza-
zalékban csak illazio, és nagy valoszinliséggel balekok va-
gyunk, de mégis ez egy lehetséges ut/remény (URL6) (QR-kod3).

INS-feliilet, egy intelligens térbeli pixel — Opus 302

A korai ujsagképeket kor alakl pontracsozattal nyomtattak, ma a digitalis kép-
alkotasnal miniatlir négyzetes pixeleket hasznalunk. Azonban, ha ki akarunk
Iépni a térbe, hogy testeket hozzunk létre, 1j 3D-s épitdelemet kell talalnunk.
Létrehoztam egy feliiletet, amely nem mas, mint egy térbeli pixel. Egy defor-
malt haromszoggel probalkoztam, azaz értelemszertien nem sikkal, hanem leg-
inkabb egy hullamz6 nyeregfeliiletre emlékeztetd idommal, amit INS-feliilet-
nek neveztem el.

Oldalai/élei specialisak, csak az egyik oldala egyenes, mely a semlegességet
jelképezi (S), a masik domboru, mely a pozitivitast képviseli, ez az igenld oldala
(I), a harmadik pedig homort, mely a visszahtizodast, a negativitast szimbolizalja
(N). Erre a harom élre, ami mar 6nmagaban a térben helyezkedik el, mint keretre,
ugy feszitettem ki egy feliiletet, mint egy majdnem gravitaciofiiggetlen szappan-
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buborékot. A 1étrejott forma tulajdonsagainak definialasanal nagy foku bizonyta-
lansagba keriiliink, hiszen nem tudunk egyszert, egyidejii allitasokat tenni, mert
az fligg a vizsgdlodo személy idobeli és térbeli fokuszalasatol, a megfigyelés ira-
nyatol. Szamomra kiemelt jelentdségli ez az egyszerti(nek latszo) elvonatkoztatott
forma, a Nézépontok sorozatom miivei kozott.

Tovabbgondolva, ezt a targyat nemcsak geometriai szempontbol vizsgalhat-
juk, hanem 6rokitési szempontbol is. Kitalalhatunk olyan épitéelemet, amely-
lyel nemcsak egyentéglaként mimeljiik a majdani felépitend6 format, rendszert,
hanem amelyben sajat magaban mar integraltan benne talalhato sokféle infor-
macio, mint példaul a magokban, a sejtekben, esetleg a Génben/Mémben. Ha
filozofiailag a pozitiv €s a negativ végtelent — egy nem euklideszi geometria
szerint — az INS-feliilet éleire vetitettem, a koztes informaciok aranyos zsugo-
ritasaval behatarolom, ezzel egy intelligens mikromechanikai rendszerelemet
hozhatok Iétre (URL7).

Az INS-feliilet a sok lehetdség koziil egy ilyen ratalalassal kacérkodik. Hiszen
nem az automatikusan generalt, manapsag gyakran hasznalt kiilonb6z6 harom-
szogek sokasagabol hoz létre halot, mint a szemléltetd rajzprogramok vagy a va-
l6ban siklapokkal hatarolt térbeli, korszertiséget sugalldo dizajnszobrok, hanem
ez egy tudatosan kifejlesztett, integralt épitéelem, amellyel az elemeket sokszo-
rozva/elforgatva/tiikrozve — akar térfraktalszeriien meghatarozva — ,,iij vilag”
épithetd.

E feliiletbdl ¢s tiikorképébdl, a biologiai osztddas analodgidjara, példaul bindris
épitkezéssel kiilonleges, egyszerre organikus és geometrikus plasztikak hozhatok
létre. Egyarant alkalmas egy Descartes-féle derékszogili koordinatarendszer és
egy haromszogesedésre tetraéderszeriien épiilé 60°-os koordinata-rendszer lefe-
désére/kitoltésére. Ezért az INS-feliilet finomitasaval olyan alaptestek modellez-
heték, mint a tetraéder, a kocka vagy a gomb. Tobb ilyen INS-feliilet-elembol
létrehozhato olyan téridom is, mely bizonyos nézépontbdl szabalyos kornek, mas-
honnan szabalyos négyzetnek vagy éppen csillagnak latszik. Az INS-feliiletet
ugyanugy torzithatjuk, vetithetjiilk, mint ahogy korbdl ellipszist, négyzetbdl para-
lelogrammat képziink. Megvalosithatjuk a kor négyszogesitését, sét a ,,nem kor
nem négyzetesitését” is.

= Nekem mint artformer képzémivésznek, a legkedvesebb
E ! E Nézopont munkdm az INS-felillet. Mégpedig azért, mert
mig a Mii a Szentfoldrol esetében jelképeket hasznalok, a
Kdaosz munkamnal fogalmi definiciokkal és azok megjele-
nitésével foglalkozom, addig ennél mar semmilyen konk-
rétum nincs, egyszeriien csak geometriai formakkal teljes
absztrakcid van. A Nézopontok sorozat elészor a MOME

cres

Septichoraban keriilt bemutatasra (URL7) (QR-ko6d4).
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Az INS-feliilletnek van egy szabalyos derékszogli haromszog, egy szabalyos
derékszogih korcikk és a korcikket négyzetté kiegészito latvanya/vetiilete (arnyé-
ka). Azaz ennél az absztrakt targynal attol fiiggéen, hogy honnét nézziik, létre-
jOhetnek ugyanugy kékemény geometrikus és nagyon lagy, organikus formak is.

4. abra. INS-feliiletek, 10 kiilonboz6 nézdpontbol (digitalis grafika: Kelle Antal ArtFormer)

A természet nem foglalkozik azzal, hogy az emberek miért kiilonitik el a fizikat
vagy a kémiat mondjuk a biologiatol. Sot, azzal sem, hogy mit neveziink élonek
¢s mit élettelennek. A kristalyok novekednek, strukturajukat orokitve 0jjaszii-
letnek. Igy a 3. évezred kezdetén tanacstalanok vagyunk az Al rendszerbe he-
lyezésével. Gondolhatjuk ezt attételesen az Isten teremtményének vagy valami
evolucios lépcsonek, amit kivancsian és félelemmel teli borzongassal épitgetiink.

DERIVATUMOK

Sok INS-elembdl felépitek egy kvazi 11j geometriat, amely kozelebb van a min-
dennapi valésdghoz, mint a szigoru, elvont axidomakra épiiléd geometrikus felii-
letek. Miért allithatom ezt? Példaul azért, mert mint pixelek egymas mellé so-
rolhatok, és beldliik 1étrehozhatok egy Osszefiiggd feliiletet, amely hullamossaga
ellenére is siknak tekintheté. Ha nagyon sok elembdl hozom létre, zsugoritom,
ezek a hullamok egyre kisebbek, végiil is olyan, mint egy durva papir, ami tel-
jesen ki is simul, ha kelléen nagyszamu elembdl jon 1étre. Ezzel a modszerrel
épitkezem, létrehozok siklapokat, hengereket, kockakat, esetleg gombdt, majd ki-
emelek ezekbdl kozeli részletképeket, fali képeket. Ezeket a 2D-munkakat Deri-
vatumoknak hivom. A térbeli atalakitasokat, az atalakulasok generaciés nyomon
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kovetését viszont Transzformdcioknak nevezem, amelyek bronz kisplasztikaim-
ban testesiilnek meg.

A valosag soha nem olyan egyszerii, nem olyan teoretikusan tokéletes, mint
ahogy azt a matematikaban talaljuk. Ha ilyen durva, de sikoknak is felfoghato
feliiletekbol, mondjuk hatbdl, 1étrehozok egy kockat ugy, hogy egy-egy feliile-
tén tobb szaz darab ilyen kis térbeli pixel van, akkor Iétre tudok hozni érdekes
latvanyokat. Egy falikép, példaul, ami elnytjtott téglalap-raszter minta sokszo-
rozasabdl all, egy kocka részletét abrazolja. Egy mashonnan nézett, belenagyitott
kockarészlet tarajozott mintazatot mutat. Legfeljebb azt tudjuk elképzelni, hogy
a tetején strukturalisan vonalkazott rész mas nézépontbol, mas méretaranyokkal,
gorbe feliiletekbdl all, ezért felismerhetéen hasonld. Hogyha mas megvilagitas-
sal nagyobb részt veszek ki beldle, akkor el tudjuk hinni, hogy esetleg valoban
ugyanazt abrazolja a két kép (Léptékvaltas/Makrorendszer).

Ez 6sszefiiggésben van a manipulalhatosaggal, mert gy mondok igazat (egy
részigazsagot), hogy kdzben nem a lényeget mondom. Egy ilyen kép, amely
ranézésre kockasagot nem nagyon tartalmaz, valoban egy kockat abrazol. Nem-
csak sikszerii poliédereket tudok létrehozni, hanem akar henger- vagy mas ne-
hezen definialhato feliiletet. Egy harmadik képen, egy dinamikusabb hullamzo
feliilet valojaban egy gomb részlete, mely ugyancsak INS-pixelekbdl van felé-
pitve.

A kérdés tehat nem csupan az, hogy mit abrazol, hanem hogy mirdl mit allitok.
Milyen mértékig igaz vagy hamis az allitas? A bizonytalansag nemcsak a kvan-
tumfizika privilégiuma, hanem mindennapi életiinkben jelen 1évo valosag.

Opus 867 — Vajlidds

Milyen Osszefiiggést lathatunk egy targy és az arnyéka kozott? Ismert targyaknal
van eloképiink, meg tudjuk josolni, hogy példaul egy kockanak van négyzetes és
egy hengernek kor alakt arnyéka. De ha a hengert nem a talpa fell, hanem oldal-
rol nézziik, akkor szintén lehet négyzet az arnyéka. Tovabb bonyoldodva viszont a
kockanak altalaban nem is négyzet, hanem hatszogek sokasaga a vetiilete.

M¢ég nehezebb dolgunk van, ha az arnyképbdl szeretnénk a targyra vissza-
kovetkeztetni. Szinte biztosra vehetjiik, hogy tévediink. Eleve az arnyék mint
egy sik alakzat kevesebb dimenzidészamu, mint egy test, tehat részleges felisme-
réseink/sejtéseink még lehetnek, de az egy az egyben torténd megfeleltethetd-
ség kizart. Ha felfiiggesztjiilk és megvilagitjuk az altalam kitalalt INS-feliiletet,
megfigyelhetjiik a targy és az arnyéka kozotti osszefiiggéseket, hasonlosagokat.
Amennyiben tovabbi két-harom megvilagitassal kisérleteziink, vizsgalhatjuk/ha-
sonlithatjuk egymdashoz az arnyékokat is. Rogton feltlinik, hogy nagyon kiilon-
boznek egymastol. Forgassuk meg kozben a targyat, mindegyik formailag masfé-
le, mozgd arnyanimacioba kezd.
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A Nézdpontok ciklusomban részletesen kifejtem: az, hogy valdjaban mit 1a-
tunk, attdl fligg, hogy a dolgokat milyen nézépontbdl, milyen elditélettel nézziik,
szemléljiik. Tehat egy targynak két vagy tobb kiilonbozo vetiilete/arnyéka mas, és
mégis mind a ketté igaznak mindsithetd. Ez a gondolat atvitt értelemben kiter-

jeszthetd, azaz a létez0 valosagnak tobbféle latszata van.
E E A Vajudas cimii munkamnak még Osszetettebb, kiilon-
L
egy megduplazott INS-feliilet az egyenes ¢leinél osszefog-
va, melynek arnyékképei ugyancsak tobbnyire organikus

b6z6 formaji arnyképei vannak. Ezt a kinetikus mozgd
E L konvex/konkav amorf formak sokasagai. Percekig nézve a
5. abra. Vajudas kinetikus szobor 10 arnyképe (digitalis grafika: Kelle Antal Artformer)

szobromat Malevics ikonikus festménye, a Fekete négyzet

emlékére rendezett kiallitasra hoztam 1étre. A targy maga
szamtalan egymasba alakulo fekete alakzatot egyszer csak — és csak egyetlen
pillanatra — el6tiinik a tokéletes négyzet (URLS) (QR-kodS).

A szobrot forgatva ¢és kozben kiilonb6z6 modokon buktatva, szamtalan pozicioba
mozgatom. Ahogy egy INS-elem arnyéka ki tud adni egy deré¢kszdgili haromszog-
format, a két INS-elem ki tud adni két haromszdget, és van egy-egy pont, amikor
ez a két haromszog egylitt négyzetté tud valni, igy az arnyck egy tokéletes négy-
zetet mutat. Legény legyen a talpan, aki az arnyképbdl megprobalja rekonstrual-
ni, milyen lehet az eredeti elem. Platon barlanghasonlatara gondolhatunk. A kék
szoborral jelképezett élet a Valosag, mely talalkozik a Latszattal, az arnylenyo-
matokkal, amit értelmezhetiink. Ha csak az arnyképet latjuk (a Latszat), és azo-
kat megprobaljuk értelmezni, lehetnek tedridink, hogy milyen lehet maga a targy
(a Valosag). Ezt a jelenséget mi, emberek, hittel vagy tudomanyosan probaljuk
meg magunkban rendezni. Van, aki Isten dolgdnak gondolja, masok materialisan
képzelik el. Megint masok kivalasztanak koziiliik jelképeknek valot, példaul egy
felkort vagy egy fekete négyzetet.

Magyar Tudomdny 182(2021)8



A LEHETOSEGEK LATTATASA. ARTFORMER SZOBRASZAT 1037

ZARO GONDOLATOK

A miivészetben ugyanugy, mint a tudomanyban, folyamatos valtozas/haladés ész-
lelhet6. Egymadsra hatasuk az id6 folyaman kiilonb6zé mértékii, de mostanaban
hatarozottan er6sodd. Kiilondsképpen érzékelhetd ez az absztrakt geometrikus
miivészetben, ezen beliil a kibernetikus szobraszatban is.

Munkaim olyan kinetikus lancolatok, amelyek modellként is értelmezhetok,
pontosabban sajat maguk a térbeli modellek. En a lehetéségek lattatasat, vizualis
megjelenitését tartom fontosnak, a variaciok és nézépontok bemutatasaval, vala-
mint kinetikus szobrokban, azok atalakitasa, mozgathatosaga ¢és pozicioba allit-
hatosaga segitségével. Felhasznalom a Mesterséges Intelligenciat, és toprengek a
Mesterséges Erzelmeken (Kelle, 2019). Ertelmezhetéségiikhoz gyakran kiilonbo-
70 narraciokat is emlitek példaképp, de a munkaim feldolgozasat a befogadokra

hagyom.

[=]

Azok kozé a mivészek kozé tartozom, akik egyforman
fontosnak tartjak a vizualis megjelenitést ¢s a filozofiai el-
meélkedést. Az absztrakt formak nem korlatozzak a szabad
asszociaciokat. Ezt segiti a munkaim t6bb nézépontisaga
vagy tobballapotisaga, a lehetéségek — gyakran — végtelen
halmazanak bemutatasa (QR-kodo6).
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