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0SSZEFOGLALAS

A mégneses sakkgdmbot Boholy Janos a felvidéki Batkan é16 magyar feltalalé szabadalmaz-
tatta 1987-ben. Ez egy gombfeliiletre helyezett 8 x 8-as sakktabla, melynek az alsé és fel-
s6 polusoknal elkeskenyed6 mezdi egy sarokmez6hoz csatlakoznak. A gomb szerkezetébdl
ad6do szélek és sarkak nélkili jatékmezén a babok nemcsak a sakktébla jobb és bal szélén
- mint a hengersakkban -, de a felsd és alsé sarokmezdkdn, pélusokon keresztiil az elsé és
az utolso sorban is at tudnak Iépni a szemben elhelyezked6 mezére. Ez a struktura lehet6vé
teszi a babuk sokkal tobbrétl mozgdsat, Gitési hatékonysagat, a tobb valtozatban torténd
jatékot, amelyrdl a feltalalé konyvet is irt. Az eszkdz az oktatasban nemcsak a foldrajzi hosz-
szUsagi és szélességi fokok és a gdmbi geometria tertiletén alkalmazhatd; nemcsak szemlél-
tetd eszkozként, de a jatszva tanulas, az aktiv megismerés eszkdzeként is. A sikbol a gorbiilt
térbe torténd kilépés a tudatosan iranyitott gondolkozas teljesitoképességének ndvelésére
alkalmas.

ABSTRACT

The Magnetic Globe Chess Set was patented in 1987 by Jdnos Boholy, a Hungarian inventor
from Batka (Banska Bystrica region in Slovakia). It is an 8 x 8 chess board placed on a spher-
ical surface with the fields tapering at the top and bottom poles connected to a corner
field. Due to the structure of the sphere, without edges and corners, the figures can move
not only along the right and left edges of the traditional chessboard—as in a chess cylin-
der—but also through the top and bottom corner squares, poles from the first and last row,
reaching the opposite square. This structure allows for much more versatility in the move-
ment of the figures, their attacking efficiency, the multiple variations of play, about which
the inventor wrote a book. The Globe Chess can be used in education not only for teaching,
visualizing longitude, latitude, and spherical geometry, not only as an illustrative tool, but
also as a tool for learning through play and active cognition. Moving out of the plane into
curved space can be used to increase the performance of this vision, of consciously guided
thinking.
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BEVEZETES

Napjainkban nemcsak az oktatasban, de a mindennapi életben is nagy segitség
a szamitogép, illetve foként a fiataloknak az okostelefon. Ezeken az esetek nagy
tobbségében kétdimenzios abrakkal, szemléltetéssel talalkozhatunk. Ha van is
haromdimenzios anyag, az sem olyan, mint egy valos, kézzel megfoghato, kor-
bejarhato, nézhetd fizikai eszkoz. Ezen a teriileten hianypotlo a sik sakkjatékot
kitagito sakkgdmb, amely szamos mas teriiletet is fejleszthet. A sakkjaték kétezer
éves fejlodése is bizonyitja, hogy kordbbi sakkozok is probaltak kreativabb valto-
zatokat kihozni a sikfeliilet zart terébol. Az Angliaban kiadott sakkenciklopédia
szerint a sakknak tobb mint haromszaz valtozata ismert, melyekben az a k6z0s,
hogy megmaradt a zart 2D sikfeliilet, ugyanakkor tovabbi kreativ valtozatok is
sziilethetnek.

A gomb sakkjaték mar eleve 3D. A rajta lejatszhat6 sik sakkjaték viszont mar
korkoros, igy a bolygonk és az ember kapcsolatat is szemlélteti. Visszacsatolas-
ként, az altala elinditott evoltcios folyamat tapasztalatai 11j tudasmintakat gene-
ralnak. Korkords, illetve tobbszintes gondolkozassal komplexebb feladatokat is
megoldhatunk. Példaul érzékelhetjiik, értékelhetjiik, megérthetjiik globalis vila-
gunk, életteriink, problémaink, tanulmanyaink, munkahelyiink eddig nehezen
atlathat6 gondjait stb.

Mindkét jaték elsajatitasara legalkalmasabb az 6vodaskor vége, illetve az alta-
lanos iskola. K6zépkoruként mar nehezebb, késdbb mar csak ritkan sikeriil. Fiigg
az adott személy akaratatol, kivancsisagatol is, hogy igényli-e 0j tudasmintak el-
sajatitasat.

Azonban sem a jelen publikacionak, sem a gdmb sakkjatéknak az oktatasban
torténd hasznalatakor nem azt érzi a szerzo elsddleges céljanak, hogy kivalo
gombsakkozokat képezziink. Célja a talan méltatlanul kevéssé ismert eszkdz, a
szabadalom részletes bemutatasa, illetve az oktatasban torténé alkalmazasi lehe-
tdségek rovid felvazolasa.

A SAKKGOMB TORTENETE
A gomb sakkjatek feltalaloja, Boholy Janos gyermekkoraban ¢€s jelenleg is Bat-
kan, egy Rimaszombat melletti kis faluban élt, €I, Szlovakiaban. Gyerekkoraban

egyszer, amikor baratjaval jatszott, aki a falu egyik legjobb sakkozoja volt, sike-
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riilt dontetlent elérnie. Az ellenfele szerint ez csak véletlen volt. Boholy Janos,
akit mindig is zavart, ha jatszma kozben ,,sarokba szoritottdk”, azt mondta neki,
ha a tabla szélei 0sszeérnének, és kdrbe tudna menni a futdja, akkor neked mat-
tod lenne, nem dontetlen. Mattod! Ellenfele nevetve emlékeztette, hogy a sakk-
tablarol nem lehet kilépni, és ezzel vége lett a partinak. Ot viszont nem hagyta
nyugodni az Gtlet. Majd az iskolaban latott foldgombre képzelte el a 64 mezot,
és jo kéziigyességli emberként késobb ezt ki is probalta. 1987-ben jegyezték be
szabadalmat, és ahogy a fényképen is lathatd, mas tipusu (nem szabadalmazta-
tott) tobbdimenzios sakkjatékokkal is foglalkozik. Kozben tagja lett a Magyar
Feltalalok Egyesiiletének.

A feltalalo, Boholy Janos a sakkgdmbbel, a malommal és a tobbszintes térsakkal
(URLI1, Boholy Janos engedélyével)
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A SZABADALOM

A sakkgdmb szabadalma 1987-ben az akkori Csehszlovakidban kertilt bejegy-
zésre, de 1993-tdl tovabb ¢l Szlovakidban. A neten szabadon elérhetd angol
nyelvii szabadalom (URL2) alapjan a probléma, amelyet a feltalalo meg akart
oldani, az, hogy a hagyomanyos sakktablan a figurak hatasfoka a tabla szélein
¢és foként a sarkok kozelében egyre csokken. Ezt a kétdimenzids sakktablakon
lehetetlen kikiiszobolni. A sakkgdmb feliiletén minden mezd6 ,,egyenrangu”.
Barmely tiszttel — ha ezt nem akadalyozza mas figura — ugyanannyi mezo ér-
hetd el barmelyik mezdrdl, mivel nincs ,,sz¢éle” a korkoros feliiletnek. S6t tobb
esetben néhany ,,csoméponthoz” tobb ut is vezethet. Létezik mas gombsakk
szabadalom is, példaul egy az USA-ban (Tuveson—Saul, 2003), azonban az a
szabadalom mar lejart.

A GOMBSAKK ISMERTSEGE

A feltalalé mar a kezdetektdl igyekezett nemcsak szlovak és magyar teriileten
ismertséget biztositani taldlmanya szamara, igy szdmos nemzetkdzi rendezvé-
nyen tartott el6adast, bemutatot, irt cikkeket, vagy késziilt vele interju, kapott
elismeréseket. 2009-ben sakkjabol egy példanyt Schenker Tamas Budapesti
Sakkmuzeumanak ajandékozott, korabban egyet-egyet a Hevesi Sakkmuzeum-
nak és a putnoki Gomor Mizeumnak is.

2022 januarjaban keriilt be a sakkgdomb a felvidéki értéktarba. Az értéktar
elemei lathatok a CSEMADOK! honlapjan. Itt — egészen a kezdetektél — meg-
talalhato, hogy mikor milyen platformokon, rendezvényeken, hol jelent meg a
szabadalom (URL3).

A GOMB SAKKJATEK LEHETSEGES LEPESEI
A SAKKGOMB OPTIMALIS JATEKVALTOZATAN

A magneses gomb sakkjaték egy gombfeliiletre helyezett 8 x 8-as jatékfeliilet,
amelynek az als¢ és felsé polusoknal elkeskenyed6 mezoi egy-egy semleges sa-
rokmez6hdz csatlakoznak. A gomb korkords szerkezetébol adodo szélek és sar-
kak nélkiili jatékmezo6n a babok nemcsak a sakktabla jobb és bal oldalan — mint a

I CSEMADOK: eredetileg Csehszlovikiai Magyar Dolgozok Kulturegyesiilete, az 1993-as
névvaltoztatas ota a szervezet neve, megtartva a CSEMADOKot, Szlovakiai Magyar Tarsadalmi
¢és Kozmiivel6dési Szovetség.
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hengersakkban —, de a fels6 és als6 sarokmezdkon, polusokon keresztiil az elsé és
azutolso sorban is 4t tudnak 1épni a szemben elhelyezkedd mezdre. Ez a strukttra
lehetdvé teszi egyrészt a babuk sokkal tobbrétli mozgasat (ami gazdagabb iitési
hatékonysagot jelent), valamint a tobb valtozatban torténd jatékot. Ezekrol a val-
tozatokrol a feltalalo konyvet is irt. A gomb préselt acéllemez, amelyre a figurak
magnes segitségével vannak rogzitve. A soron kovetkezd jatékos forgathatja az
allvanyra rogzitett sakkgdmbot, hogy lathassa az allasnak a gdomb masik oldalan
1évo részét. De memorizalhatja is a tartalmat, amivel jelent6sen névelheti gyozel-
mi esélyeit.

A feltalalo szerint a gomb sakkjatéknak harom f6 valtozata létezik. Ezek lei-
rasa nemcsak magyar, de szlovak nyelven is elérhetd konyvében (Boholy, 2013),
valamint a szabadon elérhetd harom (magyar, szlovak, angol) nyelvli honlapjan
(URLA4) is szerepel.

A JATEKFAJTAK

1. Jaték a korgyiirtis sorokon és a korlatozott hosszusagi oszlopokon. Ez a leg-
egyszerlibb és legkonnyebben elsajatithato valtozat 64 mez6 hasznalataval.
(A hengersakk megfelelgje.) (Boholy, 2013)

2. Jaték a korgytris sorokon, a kdrgytris atlokon és a korgytirts oszlopokon.
A 64 mez0 teljes hasznalata és atlépési lehetdség a csuicsmezokon — de figu-
rat oda nem helyezhetiink. Ezaltal, barmely mez6 a 64 koziil, kdzépmez6-
ként viselkedik. (A gombsakk optimalis valtozata.) (Boholy, 2013)

3. Jaték a korgytrlis sorokon, a korgytris atlokon, a korgytriis oszlopokon
¢és a cstucsmezon. Ez esetben figurat is helyezhetiink a csticsmezdkre. Ezek
mind a nyolc oszlopra vagy barmely atlora teljes erejiikkel hatnak, amit csak
az adott mezdkon tartézkodo figurak korlatoznak. (A gdmbsakk maximalis
valtozata.) (Boholy, 2013)

A feltalalo honlapjan (URL4) szerepel egy 4., aszimmetrikus tipus huszonegy
valtozattal, illetve a feltalalo szamos mas tobbdimenzios logikai jatékkal is fog-
lalkozik.

Szintén a honlapon érhetd el a haromdimenzids sakkgdmb kétdimenzids ani-
macidja (1. abra). Az animacidval kdnnyen megmutathatd, hogy a pdlusoknal,
melyek a szemkdzti mezok, hol folytatjak tjukat a kiillonbozo figurak. Ezeket a
mozgasokat a hagyomanyos sik sakktablara torténd transzformalassal is be lehet
mutatni, melyekre a 2. dbrdn lathatok példak.
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1. abra. A feltalalé magyar, szlovak és angol nyelven elérhet6 honlapjan (URL4) szerepld
gombsakk animécié (Boholy Janos engedélyével)

A bastya Iépései a legegyszeriibbek (2a abra). Vizszintesen jobbra indulva a bas-
tyaval, a tabla jobb sz¢lét elérve a bastya ki tud 1épni (a h4-es mezon), és at tud
Iépni az a4-es mezoére. Ugyanazon mezdket hasznalja, mint a hagyoményos sik
sakktablan, csak korkorosen. Az oszlopon, ha felfelé indul a bastya, akkor az
e8-as mez6rdl az a8-ra ugrik, és halad tovabb al felé. Itt ismét atléphet a poluson,
igy visszajuthat az e vonalra — konkrétan a kiindulasi e4-es mezdre. Vagyis a po-
lusok segitségével ér el tobb mezbt a bastya, egy helyett két fliggdleges oszlopot
fed le. Ezaltal megduplazza hatékonysagat.

A 2b abran egy futo utjat kisérhetjiik végig. Az e4-en allo futd két kort ir le,
ugy jut mindkét esetben vissza a kiinduldsi mezdre. Ha balra lefelé indul el, a
bl-es mezon kilép az also pdlusra, melyen keresztiil atugrik az f1 mezdre, ahol
jobbra felfelé folytatja Gitjat. A h3 mezon kilépve az a4-en indulva halad tovabb
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2a abra. A bastya lehetséges lépései 2b abra. Az e4 futo lehetséges 1épései.
a pélusugrasok jelolésével Az utak egyre vastagodo nyilakkal jeldlve

2c¢ abra. A vezér altal ellenérzott mezok
(lehetséges 1épései, az ut megadasa nélkiil)

2. abra. A bastya, a futd és a vezér lehetséges 1épései a sakkgdmbon
(a szerz0 sajat szerkesztése)
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jobbra felfelé egészen az e8-as mezdig. Az utjat zold vastagodd nyil vizualizalja
Az e8-as mezOrdl a felsd pdluson keresztiil ugrik at az a8-as mezére, mely-
rol azonnal atugrik a h7-re, és balra lefelé tovabbhaladva visszaér a kiindulasi
e4-es mezore. Ha balra felfelé indul a futo — a lila nyilakkal jelzetten —, akkor
az a8-as mezOrdl ugrik at az e8-ra, ¢és folytatja utjat jobbra lefelé h5-ig. Innen
a4-re kell atugrania, majd halad tovabb jobbra le el-ig. Errdl hl-re ugrik a po-
luson keresztiil, és balra felfelé halad tovabb, mig ismét el nem éri a kiindulasi
e4-es mezot.

A vezér Utja a futo és a bastya mozgasanak egymasra helyezésébdl, szuperpo-
zicionalasabol adodik (2¢ dbra). A vezér — ha mas figura nem akadalyozza — a
gombsakk optimalis valtozataban a lehetséges 64 mez6bol 46-ot képes elérni.
Azaz a vezér a tablanak tobb mint 70%-at ellendrzése alatt tarthatja. Természe-
tesen a feliileten 1évo figurdk ezt korlatozhatjak. (A maximalis jatékvaltozatban,
ha a polusra helyezziik akar a futoét, akar a bastyat, akar a vezért, minden mez6t
elérnek.) Mivel jelen publikacionak nem célja a gomb sakkjaték minden részleté-
nek bemutatasa, igy mell6zi a huszar, a gyalogok ¢és a kiraly lépéseinek vizuali-

crey

A SAKKGOMB OKTATASBELI ALKALMAZASANAK LEHETOSEGEI

A gombsakk célja — a feltalalod szerint is — a tudatosan iranyitott gondolkodas
fejlodésének elérése, a hatartalan képzelderd kibontakozasi lehetéségének eld-
segitése. Hasznalataval lehetdség nyilik a figurak hatartalan (de elvileg véges)
mozgatasara. Azt, hogy a hagyomanyos sakktablan a figurak hatasfoka a tabla
szélein és a sarkok kozelében egyre csokken, a sakkozdok természetes adott-
sagnak tekintik, és mind a megnyitasokban, mint a jatékban végig tekintetbe
veszik. Ez jol modellezi az életet is, ahol legtobb esetben korlatolt adottsagok
kozott kell a legjobb megoldast megtalalnunk. Azonban lehet, hogy az embe-
rek, a gyermekek, de foéként a tinédzserek vagyat a korlatlan gondolkozasra a
sakkgomb valdsithatja meg. Megtanulhatjak, hogy gondjukat-bajukat mindig
tobb iranybdl lehet (kell) érzékelni, értelmezni, értékelni, leirni lehetdségeit,
illetve megoldani.

A gomb korbejarhatdésaga miatt minden mez6 ,értéke” azonos, mivel bar-
melyik mezo6rdél ugyanolyan sok mez6 érhetd el. A korlatlansag érzése eddig
nem alkalmazott gondolatsorokat generalhat, illetve kordbban nem ismert él-
ményekkel gazdagithatja hasznaldjat. Egyben lelki szabadsagot is ad, mellyel
atlathatobba valhatnak a csapdahelyzetek, illetve a gy6zelem fel¢ vezetd lehe-
téségek. De mivel az ellenfélnek is hasonlo lehetségei vannak, igy a korabban
megszerzett tudasmintak, kreativitas, sziiletett adottsag stb. donthetik el a jaték
sorsat.
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Egy lépés a gomb egyik oldalan mar sakkot eredményezhet a masik oldalon.
Akar a megnyitas elején is. A gombfeliileten nem sziikségszeri a vezér/kiraly
el6tti gyalognyitassal kezdeni. Itt mar tetszés szerint barhol nyithatunk az egyen-
litd1 dvezetben, sot a bastya eldtti gyalogokkal is.

A gomb sakkjaték szabalyai a hagyomanyos sik sakktabla mozgasszabalyzatat
képezik le. Ezért tanulasképpen egy hagyomanyos sakktablat is hasznalhatunk.
Annyit kell tenni, hogy korkoros gondolkozasmddba kapesolunk at. Tovéabbra is
latjuk a hagyomanyos sik sakktabla mezdit, mikdzben mar kibdvitett 1épéslehe-
toségeket alkalmazunk. A gémbi geometria ,,atérzését” vagy a korlatlansag ér-
z¢ését igy lassan magunkéva tehetjiik. Lehet, hogy a hagyomanyos sakktablahoz
szokott versenyzoket konnyebben befogadhatova tenné. (A szerzé megjegyzése:
gyermekkoraban a feltalalo ezeket az elveket és modokat alkalmazta, mieldtt
megalkotta volna els6 sakkgémbijét.)

A fiatalabb korosztaly szdmara (ahogy az oktatdsban is szokas), egyszertibb
jatékok jatszasa lehet célszert. Példaul a ,,nyul és a vadaszok™ (vagy ,,rokak”)
jaték, amely a sakkgdmbon nem a vadaszok elméleti gy6zelmével zarul. (Megje-
gyezziik, hogy ez a tény nem jelenti a jaték unalmas voltat kisgyerekek szamara,
mivel a technikéja szamukra nem azonnal atlathato.)

A gobmbon a négy vadasz kevés a nyulacska megallitasdhoz, hat mar biztosan
elégséges. A jatékhoz sziikséges a tabla szélein torténd kilépések rutinszerii is-
merete, mivel tekintettel kell lenni arra is, hogy nemcsak a nyulacska léphet ki a
tabla sz¢lén, hanem a vadaszok is atugorhatnak rajta.

A fentiekbdl is latszik, hogy a gdmb sakkjaték a hagyomanyos sik sakkjaték-
hoz viszonyitva nagyobb kihivast, 6sszetettebb tudasmintakat, tobb gyakorlatot
¢s kitartast kivan a jatékosok részérdl. Szandékos kilépést igényel az addig meg-
szokott keretekbdl, a komfortzonabdl. Kreativitasra, nyitottsdgra, Osszetettebb
dimenziokban valé gondolkodasra, 0j mintak tanulasara van sziikség, amelyek
elérhetéek a jaték segitségével. Kivancsisagunk és az akaratunk altal képesek
lehetiink példaul életteriinkon kiviili miikodési elveket kutatni... Jo lenne élette-
riinkon beliil is alkalmazni. Barmelyik jatékot valasztjak is a sakkgdmb feliiletén,
ezek a gyerekek biztosan konnyebben értik meg a gdmbi geometriai fogalmakat,
oldanak meg 3D feladatokat, illetve a szélességi és hosszusagi fokokkal sem lesz
gondjuk majdan foldrajzi tanulmanyaikban.

0SSZEFOGLALAS
Jelen publikacio célja a (szerzd szerint) méltatlanul kevés figyelmet kapott
sakkgdmb bemutatasa volt, segitve ezaltal az oktatasban torténd hasznalatanak
elterjedését. A szabadalom torténete mellett a lehetséges jatékmodok felvil-

lantasa, illetve a sakkgdmb optimalis valtozataban a hagyomanyostol jobban
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eltéré mozgast végzo figurak (bastya, futo, vezér) mozgasanak vizualizalasa
volt a cél.

Az oktatasba torténd integralas technikajaként eldszor egyszeriibb jatékok
gyakorlasat javasolja, illetve az oktatoknak is illene megismerniiik a jatékot.
A kisgyerekeknek a hagyomanyos sakkjaték megtanulasa akkor nem okoz gon-
dot, ha kell6 segitséget kapnak a feln6ttektdl. Ezzel a tudassal felvértezve mar
a sakkgomb korkords feliilete is problémamentesen hasznalhato. A feltalalonak
a lakiteleki nyari sakktaborok bizonyitottak a jaték pozitivumait, amikor is a
gyerekek csak annyit kérdeztek téle, hogy a szabaly a régi? Igen. Es mar ment
is a jaték.

A szerz0 idOsebb korban inkabb a nehézségi szintek lassu novelését javasolja.
fgy konnyebben értheté meg a 1épések Gsszetettebbé vald szabalyzata. Gondos
gyakorlas altal rutinszertivé is valhat. Természetesen vannak kivételek, illetve
rendkiviili kivételek is, akik azonnal atlatjak a tobb mint 2D rendszereket. Ha
valaki otthonossa valik a sakkgdmb hasznalataban, gondolkodasmodjat mas terii-
leten is kamatoztathatja. ,,Tanulni, gondolkodni az ember legfontosabb tulajdon-
saga, hiszen a tudatosan iranyitott gondolkozas teljesitOképességének ndvelése
csakis altala lehetséges és sziikséges!”, ahogy Boholy Janos a jaték honlapjan is
irja (URL4).

A cikk az Erasmus+ ,,STEAM-BOX: Courses, Tools, Resources for Teachers”
projekt, regisztracios szam: 2020-1-HUO1-K A201-078743 tamogatasaval késziilt.

IRODALOM

Boholy Janos (2010a): A haromdimenzids sakkjaték és annak képességfejlesztési stratégiai. Had-
meérndk, Kiillonszam: Stratégiak és a sakk. Nemzetkozi Tudomanyos Konferencia, 2010. mar-
cius 24-25. Zrinyi Miklos Nemzetvédelmi Egyetem Kossuth Lajos Hadtudomanyi Kar, Buda-
pest, http:/hadmernok.hu/kulonszamok/sakk 2010/BOHOLY EAHU.pdf

Boholy Janos (2010b): The Three-Dimensional Chess Game and Its Strategies for Skill Develop-
ment. Military Engineer, Special Issue: Strategies and Chess, International Scientific Confer-
ence, 24-25 March 2010. Lajos Kossuth Faculty of Military Science, Miklés Zrinyi University
of National Defence, Budapest

Boholy (Batki) Janos (2013): 4 gombsakkjatékoktol a tobbszintes sakkjatékok jatékuniverzumdig.
Rimaszombat: Linox nyomda

Tuveson, Jared Matthew — Saul, Lukas Amadeo (2003): Spherical Chess Board. United States
Patent Application Publication, Publication no.: US 2003/0020236 A1 Jan 30. 2003.

Urad pro vyndlezy a objev — Praha (Talalmanyi és felfedezési hivatal — Praga), szabadalmi be-
jegyzés szam: 30. 04. 1987, (Gémbsakk) Sachovnica tr.21/01.1 ¢.18298 (Csehszlovakia 1987,
Szlovakia 1993) (Az eredeti szlovak nyelvii szabadalom.) https:/www.invention-ifia.ch/suz-
hou/Hungaryl/Boholy.htm

Magyar Tudomdny 184 (2023) 11



A GOMBSAKK MINT LEHETSEGES OKTATASI SEGEDESZK0Z 1433

URLI: Jeles felvidéki személyiségek, Boholy Janos, CSEMADOK Szlovakiai magyar adatbank,
Szlovakiai Magyar Miivelddési Intézet — Dunaszerdahely, A CSEMADOK szakmai hattérin-
tézménye, https://csemadok.sk/jeles-felvideki-szemelyisegek/boholy-janos/

URL2: Exhibitor: Association of Hungarian Inventors — MAFE Inventor and Invention: Janos
Boholy: Globe Chess, https://www.invention-ifia.ch/suzhou/Hungaryl/Boholy.htm

URLS3: Boholy Janos sakkgombje (2022) mint a Felvidéki Ertéktar része. Szlovakiai Magyar Mii-
vel6dési Intézet — Dunaszerdahely, A CSEMADOK szakmai hattérintézménye, https://csema-
dok.sk/felvideki-ertektar/boholy-janos-sakkgombje/

URL4: A gombsakk szlovak, magyar és angol nyelvii honlapja: http:/www.globechess.sk/index
gb.html

Magyar Tudomdny 184 (2023) 11



